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Introduccién a HTML y CSS

Los tres pilares para el disefio de paginas web:

HTML LS55

el Js

HTML: HypertText Markump Language (Lenguaje de mercado de hipertexto), puedes definirla
como la estructura en la construccién, el contenido como tal.

HTML
&

Usaremos la extensidn .html (Esta sera la primera parte del curso.

Luego Cascading StyleSheets (CSS) Hojas de Estilo en Cascada)

Presentacion




Lo usamos para definir la presentacién de la estructura que definimos en HTML, le tenemos que
decir a nuestro navegado como presentar cada uno de nuestros elementos que incluimos en
nuestro archivo HTML.

La analogia seria la presentacion final de todos los acabados de una casa.

.CSS

Vamos a escribir el cédigo en un archivo con la extensiéon .CSS.

' S JavaScript

Este es un lenguaje de programacion, nos permite afiadir funcionalidad de nuestra pagina web,
hacer que la pagina web sea interactiva.

Nuestro tercer pilar es:

Jjs



El archivo de JavaScript se guarda con una extension .js.
Cada documento, el de HTML, SCC y IS se escribe en archivos diferentes, los tres archivos se
conectan y combinan formando las pdginas web.

HTML (Herramientas de desarrollo de Chrome)
Vamos a entrar en la pagina de Google.

Ahora selecciona en esta pagina con el botén derecho del ratén.

Atréds Alt + Flecha izquierda
Reenviar Alt + Hecha derecha
Volver a cargar Ctrl + R
Guardar como... Ctrl = &
Imprimir... Ctrl + P
Enviar...

Ver cédige fuente de la pagina Ctrl + U
Inspeccionar < —

Y seleccionaremos inspeccionar.
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En la parte derecha observards en el apartado 1 el cédigo HTML y en el apartado 2 el cédigo CSS

de cdmo esta realizada esta pagina.

Editores de cédigo

Para este curso vamos a utilizar el editor de cédigo Visual Studio Code, que podremos acceder

desde la siguiente URL.

https://code.visualstudio.com/

Visual Studio Code

Code editing.
Redefined.

Download for Windows .,

Stable Buikd

Accept al Manage cookies
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Run and Debug Built-in Git Extensions

Desde aqui podremos descargar e instalar la aplicacion que esta disefiada por Microsoft.
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https://code.visualstudio.com/
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Como hemos dicho anterior mente vamos a trabajar con Visual Studio Code
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Want new featirec cannar?

Lo tenemos para varios sistemas operativos, yo lo descargaré para Windows
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Lo ejecutaremos para instalarlo.

Esta es la pantalla de bienvenida.

ﬂ Archivo Editar Seleccion Ver |Ir Ejecutar Terminal Ayuda Iniciar - Visual Studio Code - X
3 Iniciar % T o=
Inicio Tutoriales
[ Nuevo archivo. n »
Introduccién a VS Code

9 Abrir archivo... . )
Descubra las mejores personalizaciones para

B2 Abrir carpeta... configurar VS Code a su manera.
Reciente p” Conozca los aspectos basicos
You have no recent folders, open a folderto start. Vaya directamente a VS Code y obtenga

informacion general sobre las caracteristicas
imprescindibles.

= Aumente su productividad

A Get started with Python
development nuevos

Podemos crear un nuevo archivo, abrir un archivo ya creado o abrir una carpeta, en la parte
inferior se veran los archivos mas recientes.

Nosotros vamos a crear una carpeta para este curso y desde la opcién Abrir carpeta.. la vamos
a seleccionar.

;Confia en los autores de los archivos de esta carpeta?

Code proporciona funciones que pueden ejecutar automaticamente los archivos de esta
carpeta.

Si no confia en los autores de estos archivos, le recomendamos que contintie en modo
restringido, ya que los archivos pueden ser maliciosos. Consulte nuestros documentos
para obtener mas informacion.

D:\HTML

‘ Confiar en los autores de todos los archivos de la carpeta principal "d:\"

Si, confio en los autores No, no confio en los autores

Carpeta de confianza y habilitar todas las funciones Examinar la carpeta en modo restringido

Seleccionamos y seleccionamos Si, confio en los autores.



’Q Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda Iniciar - HTML - Visual Studio Code

‘ @ EXPLORADOR -+ 3 Iniciar X
.

Inicio Tutoriales

[3 Nuevo archivo... A -
Introduccién a VS Code

) Abrir archivo...
D Descubra las mejores

5 Abrir carpeta... personalizaciones para
configurar VS Code a su
manera.

Reciente —
I:> You have no recent folders, .
Conozca los aspectos
open a folder to start. basicos

Vaya directamente a VS Code
y obtenga informacion
general sobre las
caracteristicas
imprescindibles.

Aumente su
productividad

> ESQUEMA

Ya estamos ubicados en la carpeta donde realizaremos nuestros proyectos de HTML.
Desde el menu Archivo también tenemos la opcidn de abrir carpeta...

Con la flecha roja indicamos el botdn que nos permite abrir y cerrar el explorador.

v HTML 3 B2 O &

Podemos crear un archivo, una carpeta, refrescar el navegador y cerrar las carpetas.

La flecha amarilla nos indica las extensiones que podemos cargar.

Y buscaremos la extension freeCodeCamp para instalarla.

Me ha quedado en negro, yo para el tutorial prefiero trabajar con fondo blanco.



Crear un archivo HTML

# Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda HTML - Visual Studio Code - X

@ EXPLORADOR

vame [ EE O 3

]

> ESQUEMA

Seleccionamos un nuevo archivo.

vaime [ B3 O &

<2 |index.html

Escribimos el nombre del archivo “index.html”.

ﬂ Archivo Editar Seleccion Ver |Ir Ejecutar Terminal Ayuda index.html - HTML - Visual Studio Code - X
@ EXPLORADOR < indexhtml X M) o=
~ HTML <> index.html
< index.html 1
> ESQUEMA

Lin.1,col.1 Espacioss4 UTF-8 CRLF HTML &' 0

Si vamos a la carpeta de trabajo.



I ¥ = | HTML

Archivo Inicia Compartir Vista

.:| i | lconos muy grandes |[=] Iconos grandes I [F]= [ casillas de elemento ] |Z|
lconos medianos lconos pequefios - : @ Extensiones de nombre de archivo
Panel de BE Bz _ Ordenar , ., Ocultar elementos  Opciones
navegacion ¥ Lista == Detalles T por~ [] Elementos ocultos seleccionados -
Faneles Disefio Vista actual Maostrar u ocultar
« “ 4 » Esteequipo » Discolocal (D:) » HTML v | & ~  Buscaren HTML
I Descargas 2
Documentos
B Escritoric .
[&] Imagenes
b Misica index.html
"J Objetes 3D
m Videos
== LT ) &7
1 elemento EEE

Ya hemos creado el archivo.

Ahora vamos a escribir el siguiente cddigo:

1 <!DOCTYPE html>

<IDOCTYPE> informa al navegador que version de HTML (o XML) se usd para escribir el
documento. Doctype es una declaraciéon no una etiqueta. Ademds, podemos referirnos a ella
como “document type declaration” o por las siglas “DTD”.

Elementos y etiquetas
Elemento: Componente basico de un archivo HTML.

Usamos elementos para definir la estructura de una pagina web en un archivo HTML.

Elemento = Element

Etiquetas: Las etiquetas nos permiten definir los elementos en un archivo HTML. Especifican el
tipo de elemento que se va a crear.

Etiqueta = Tag

Ejemplos:
<html> </html>

<head> </head>



<body> </body>

<> Nos dice que es una etiqueta.

El texto no dice el tipo de elemento.

<tipo_de_elemento>
<html> : Etiqueta de apertura.
</html>: Etiqueta de cierre.

Ejemplo de un elemento:

<h1> jHola, Mundo! </h1>

\ J
!

Contenido del elemento

Algunos elementos no necesitan etiqueta de cierre, a estas etiquetas nos referimos como Self-
closing Tags, son etiquetas que se cierran solas.

<IME> es una etiqueta no nos va a permitir colocar una imagen en nuestra pagina web, es

opcional agregar esta barra <img  />.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4

5 </head>

6 <body>

7

8 </body>

9 </html>

En el apartado <head>  </head> se podré agregar los archivos externos ademés de

personalizar el titulo de la pagina.
Dentro del elemento <body> </body>  vamos a definir la estructura de la pagina.

Importante: es conveniente trabajar con la identacion, sin embargo si no lo hacemos este
funcionara correctamente, pero al leer es cddigo si este esta identado, este se ve mejor.

Las reglas no dicen que lo correcto es usar dos espacios, como lo podemos cambiar.



®J Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda index.html - HTML - Visual Studio Code —

< index.html X

<> index.html >
1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4

5 </head>

6 <body>

7 ||
8 </body>

9 </html>
10
|

Lin.11,col. 1 Espacios:4 UTF-8 CRLF HML & Q

Hacemos clic en los espacios que pone 4.

4 Archivo Editar Seleccion Ver |Ir Ejecutar Terminal Ayuda index.html - HTML - Visual Studio Code - X
< indexhtml X |Selcccionar accion D
<> index.html > i cambiar vista

1 <!DOCTYP

2 <html> m
Aplicar sangria con tabulaciones
3 <hea
ndent Using Tabs
4
5 </he Detectar sangria del contenido
3 <bod Detect Indentation from Content
7 Convertir sangria en espacios convertir archivo -
8 </be Convert Indentation to S
9 </html>
10
11

Lin.11,col. 1 Espacios:4 UTF-8 CRLF HTML A 0

Seleccionamos Indenst Using Spaces.

>O Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda index.html - HTML - Visual Studio Code - X
¢ index.html X I Seleccionar tamano de tabulacion para el archivo actual | o
<> index.html > ... 1
2 <html> 3
3 <hea
4 4 Tamafio de tabulacién configurado
5 </he ®
6 <bod 6
7 7 —
8 </bc g
9 </html>
10
11

Lin.11,col. 1 Espacios:2 UTF-8 CRLF HIML & Q



Seleccionamos el 2.

Seleccionamos aquellas lineas que queremos cambiar la identacion y seleccionaremos may +
tab.

Especificar idioma
Dentro de la etiqueta HTML vamos a agregar un atributo.

<!DOCTYPE html>

<html lang="es"> -
<head>

<body>

1

2

3

4

5 </head>
6

7

8 </body>

9 </html>
Crear encabezados

Si vamos a la carpeta donde tenemos el archivo y hacemos doble clic en el observamos que
esta estd vacia, pero si hacemos botdn derecho en ella y seleccionamos inspeccionar veremos
que ya tenemos una pagina estructurada.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <hl>Hola, Mundo</hl> <¢—
5 </head>

6 <body>

7

8 </body>

9 </html>

El tamafio nos especifica la importancia el titulo, ademas se puede personalizar con CSS.

Este sera el resultado:

= | Pt
@ indexhtml » + Q

C  ® Archivo | DyHTMU/indexh.. ¥ & =5 @ :

125 Aplicaciones Lista de lectura

Hola, Mundo




<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<hl1>Hola, Mundo</h1l>
<h2>Hola, Mundo</h2> +—
</head>
<body>

O 0 N OV A W NP

</body>
</html>

[ERY
®

Este sera el resultado:

= d Pt
@ indexhtml X + Q

C  ® Archivo | DyHTMU/indexh.. ¥ N =5 @

1= Aplicaciones Lista de lectura

Hola, Mundo

Hola, Mundo

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

<h1>Hola, Mundo</hl>
<h2>Hola, Mundo</h2>
<h3>Hola, Mundo</h3>
<h4>Hola, Mundo</h4>
<h5>Hola, Mundo</h5>
<h6>Hola, Mundo</h6>

10 </head>

11 <body>

12

13 </body>

14 </html>

O 00 N OYUT b WN B



Tenemos hasta 6 niveles, este sera el resultado:

= O *
@ index.html x + Q

C  ® Archivo | DyHTMU/indexh.. ¥ N =5 M

¢ Aplicaciones Lista de lectura

Hola, Mundo

Hola, Mundo

Hola, Mundo

Hola, Mundo
Hola, Mundo

Hola, Mundo

Si agregamos el <h7> ya no sigue el mismo procedimiento.

Parrafos
<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

<body>
<h2>AppDeGatos</h2>
<p>Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.</p>
</body>
10 </html>

Para crear un parrafo utilizaremos la etiqueta <p>y </p>.
Este sera el resultado:

1
2
3
4
5 </head>
6
7
8
9

= O #
@ indexhtml * + o

G ® Archivo | DyHTML/indexh.. vr % =/ @ :

¢ Aplicaciones Lista de lectura

AppDeGatos

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.




Vamos a crear varios parrafos:

I index.html - HTML - Visual Studio... —

la Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Termina

<> index.html X M

<> index.html > @ html > @ body > @p
1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

a4

5 </head>

6 <body> T
7 <h2>AppDeGatos</h2>

8 <p>A los gatos les encanta “esconderse” para descansar. No hay gato que pueda res
9 <p>Pueden llegar a dormir unas 16 horas al dia, pero eso si, repartidas durante't
10 <p»>Cuando se rozan contigo o con los muebles, en realidad lo que hacen es impregn
11 <p>Los solemos identificar siempre con un buen estimulo, pero debes saber que tam
12 </body>

13 </html>

14

15

Lin. 11, col. 150 Espacios:2 UTF-8 CRLF HTML & [

Cuando los parrafos son muy largos no podemos ver todo el contenido si no nos desplazamos
con la barra de desplazamiento horizontal.

Si del menu ver seleccionamos Ajuste de palabra, este sera el resultado:

’Q Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal -+ indexhtml - HTML - Visual Studio... — X

<> index.html X M

<> index.html > ..
1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

a4

5 </head>

6 <body>»

7 <h2>AppDeGatos</h2>

8 <p»A los gatos les encanta “esconderse” para descansar. No hay gato que pueda

resistirse a un cajon abierto o al fondo del armario. Posiblemente esta
conducta se deba a la necesidad de sentirse seguros cuando descansan.</p>

9 <p>Pueden llegar a dormir unas 16 horas al dia, pero eso si, repartidas
durante todo el dia en formato siesta.</p>

1@ <p>Cuando se rozan contigo o con los muebles, en realidad lo que hacen es
impregnar con su olor el entorno para sentirse mas seguro.</p>

11 <p>Los solemos identificar siempre con un buen estimulo, pero debes saber que

también pueden ronronear cuando se encuentran enfermos o doloridos.</p>

Lin. 14, col. 1 Espacios:2 UTF-8 CRLF HTML & Q)

El texto se ajusta al ancho de la pantalla.

Este sera el resultado:

= | =
@ indexhtml » + Q

C  © Archivo | DyHTML/indexh.. ¥+ #& =/ M

125 Aplicaciones Lista de lectura




AppDeGatos

A los gatos les encanta “esconderse” para descansar. No hay gato que
pueda resistirse a un cajon abierto o al fondo del armario. Posiblemente
esta conducta se deba a la necesidad de sentirse seguros cuando descansan.

Pueden llegar a dormir unas 16 horas al dia, pero eso s1, repartidas durante
todo el dia en formato siesta.

Cuando se rozan contigo o con los muebles, en realidad lo que hacen es
impregnar con su olor el entorno para sentirse mas seguro.

Los solemos identificar siempre con un buen estimulo, pero debes saber
que también pueden ronronear cuando se encuentran enfermos o doloridos.

Buscar en la documentacion
Vamos a buscar informacién en la red de desarrolladores de Mozilla (MDN)

Vamos a buscar mdn web docs.

https://developer. mozilla.org + Traducir esta pagina

MDN Web Docs

The MDN Web Docs site provides information about Open Web technologies including HTML,
CS35, and APIs for both Web sites and progressive web apps.

O Aprende HTMLy €55 - CsaDe X [0 MON Wes Docs x o+ e - o8 x

BT R

[ Uies e et

€ 9 C @ deelopsrmaziinorg/ey

G ...

B Apliacienes

* References & Guides » Feedback | Site search _ (Press “" to focus) Q |

Resources for developers, by developers.

Hacks Blog

Read more at hacks mozilla org

Hacks Decoded: Thomas Park, Founder of Codepip

our Hacks: Decoded We spoke with Thomas Park over email about coding,
hes favourite apps and his past life at Mozilla. Thomas is the founder of Codepip, a platform he created for
coding games that helps people leam HTML, CSS, JavaScript, stc. The most popular game is Flexbox
Froggy The post Hacks Decoded: Thomas Park, Founder of Codepip appeared first on Mozita Hacks - the
Web developer blog

Posied Wednesday, Gcfoder 20, 2021 oy Xavier Harding

Lots to see in Firefox 93!
Firefox 93 comes with lots of lovely updates including AVIF image format support, filing of XFA-based
forms in its PDF viewar and profection against insecura downloads by blocking downloads ralying on

Help improve MDN Web Docs

Al parts of MDN (docs and the sie tself) are created by an open
community of developers. Please join us! Pick one of these ways
1o help

Getting started

Contributing to MDN cantent

Gontributing 1o the MDN codebase

Updating browser compatibility data

La pagina inicialmente estd en inglés.




https://developer.mozilla.org/es/

Si al final hay /es lo que busquemos saldra en espafiol aunque la pagina esté en inglés.

(MDN Web Docs| i i
» Technologies » References & Guides » Feedback <pd Q

Vamos a buscar al etiqueta <p>.

O dprende WTMLy CS5 - CirsaDe % [ Sesen“2ps x + e - 8 x

€ C & developermorillacrg/e:

p> w BN M

— [ tiet o icturn

* Technologies * References & Guides » Feedback <p> Q |

Search results for: <p>
Language: Espaiol (Spanish) | English (US) | Bath

Sort by: Best | Relevance | Pooularity

Found 500 malches in 76 millseconds.

o p (pémafo) es &f apropisdo para distribuir e lexto en pérafos

Sus etiquetas son. <p= y <D~ (18 de clerre es opoional). Cree una cafa’ en blogue.

ight” 0 ‘justify” implicito indica Ia alineacion horizontal con relacicn al contexto Afibuto valor
descripcion <p.

Array

esidocs/ Wb/ lobal_Objects/Ara;

La posicion [6](4] se limpia. et tatiero = [ [T C1'A" DR A, C: T], [PV PP P B B PP
PPPFPFPFPP pppPPRPPPicadrsctPPPPPPPP
B .. BBBD. BDBLCAda ! valores = [ for (lefx =0 x < 10....

HTML: Lenguaje de etiquetas de hipertexto

lesidocsWel/HTML

...Las marcas HTML incluyen “elemantos” especiales como <head=, <litle>, <body=, <headers, <footer

wy impertante de ls Weh — proporcionan gran parte de ia funcionelidad que necesitas para
interachuar con sitios web, .

Vamos a acceder al siguiente enlace.

3 Aprende WTMLy S5 -Cura e % 3

< C & developermozillase

- [ tiet o icturn

* Technologies * References & Guides » Feedback Site search... (Press "" to focus) Q |

Tecrologla para desarmoladores web > HTML: Lenguaje da etiquatas da hipertexto » Referencia da Elementos HTML > p @ Change language | View in English
a

Esta p4oina fue raducida del iN0iés poi Ia comunidad, pero no se mantiene acivamente, por 1o que pued estar desactualizada Si desea ayudar a mantenero. descubra como activarlas
configuraciones regionales inactivas

P

Definicién

£l elemanto { (pamrafo) es &l apropiada para distribuir ol texto an pérrafos
Sus etiquetas son <p> y </p> (1a da cierme es opcicnal)
Crea una caja’ en bioque
Esti definido como’ Clemanto de frase

Puede contener cero o mas alamentos an lines

Atributos
Atributo wvalor descripcion
Genéricos
title texto implicito  titulo consultivo del elemento.

style regias de estio implictto | informacion de estilo en linea


https://developer.mozilla.org/es/

Comentarios

<!--TODO: Agregar enlaces a imagenes de gatos -->
<p>Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.</p>
</html>

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 </head>

5 <body>

6 <h2>AppDeGatos</h2> ,///
7

8

9

Los comentarios no son parte del cddigo.

Nota: si nuestra pagina en el navegador no muestra correctamente los acentos entre otros
caracteres, agregaremos el siguiente cédigo:

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
</head>

Elemento <main>

Mian es espanol significa principal.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
5 </head>

6 <body>

7 <h2>AppDeGatos</h2> ‘////

8 <h3> Imagenes de Gatos:</h3>

9 <!I--TODO: Agregar enlaces a imagenes de gatos -->

10 <p>Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.</p>
11 </html>

Hemos agregado la linea 8, este sera el resultado:

= O *
@ indexhtml * + 9

C @ Archivo | DyHTMLU/indexh.. ¥ M = ¢ :

¢ Aplicaciones Lista de lectura

AppDeGatos

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.




1 <IDOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
5 </head>

6 <body>

7 <h2>AppDeGatos</h2>

8 <main> ———

9 <h3> Imagenes de Gatos:</h3>
10 <!--TODO: Agregar enlaces a imagenes de gatos --»>
11 <p>Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.</p>
12 </main> €——

13 </body>

14 </html>

Indentacion
Nos permite ver cdmo esta estructurado nuestro programa aunque si no indentamos el
cddigo, este funcionard correctamente.

Imagenes y atributos
1 <IDOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
5 </head>

6 <body>

7 <h2>AppDeGatos</h2>

8 <main>

9 <h3> Imagenes de Gatos:</h3>

10 <!I--TODO: Agregar enlaces a imagenes de gatos -->

11 <p>Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.</p>
12 <img src="https://bit.ly/fcc-relaxing-cat">

13 </main> ‘\\\\

14 </body>

15 </html>

Este sera el resultado:

@ indexhtml x o+ o = &
C  ® Archivo | DyHTMU/indexh.. % % =5 @@
i Apiessiooes Lista de lectura

AppDeGatos

Imigenes de Gatos:

Haz click aqui para ver més imagenes de gatos.




Atributo alt para poder ver texto si la imagen no se carga correctamente.

12 <img src="https://bit.ly/fcc-relaxing-cat" alt="Un
recostado sobre su espalda"> \

Si no tenemos acceso a dicha imagen este sera el resultado:

lindo gato naranja

@ indewhtml X + Q
@ @ Archivo | DyHTML/indexh... ¥ M

i=: Aplicaciones

AppDeGatos

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas umagenes de gatos.

\».Un lindo gato naranja recostado sobre su espalda

O >

= M :

Lista de lectura

Para poder agregar una imagen que se encuentra en nuestra carpeta.

13 <img src="gatito.jpg">

En este caso la imagen se encuentra en la misma carpeta donde estd el fichero HTML.

Este sera el resultado:

@ indexhtml

2 Aplicaciones

X

+
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Si la imagen estda ubicada en otra carpeta.



<img src="imagenes/gatito.jpg">

Vamos a agregar la propiedad alt.

13 <img src="imagenes/gatito.jpg" alt= "gatito">

Crear enlaces externos

Un enlace se crea utilizando la etiqueta <a> de anchor (Ancla).

11 <p>Haz click aqui para ver mds <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/
">imagenes de gatos.</a></p>

Este sera el resultado:
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Imégenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

@

Pero nuestro enlace nos esta llevando a estd pdagina en la misma pestafia.

11 <p>»Haz click aqui para ver mas <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/
" target="_blank >imagenes de gatos.</a></p>
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Observamos que el enlace ha abierto otra pestaia.

11 <p>Haz click aqui para ver mas <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/

target="_blank" rel="noopener noreferrer">imagenes de gatos.</a></p>




Por motivos de seguridad el atributo rel con este valor “nooponer noreferrer” no permite recibir
un ataque llamado Tabnabbing es un tipo de ataque en que la pestaiia de origen se reemplaza

para que el usuario ingrese sus datos y si seria una brecha de seguridad.

También podemos crear enlaces internos en nuestra pagina.

Enlaces a secciones internas
Para este capitulo vamos a agregar 3 parrafos para hacer la pagina mas larga e introduciremos
un titulo en cada parrafo <h3>Parrafo 1 </h3>, <h3>Parrafo 2 </h3>, <h3>Parrafo 3 </h3>y

<h3>Piarrafo 4 </h3>. Estos titulos los utilizaremos como enlaces internos.

Vamos a crear un pequeiio indice, antes de la imagen del gatito.

13
14
15
16

13
14
15
16

<p>Parrafo 1</p>
<p>Parrafo 2</p>
<p>Parrafo 3</p>
<p>Parrafo 4</p>
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Imigenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.
Parrafo 1

Parrafo 2

Parrafo 3

Parrafo 4

.
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<a>Parrafo 1</a>
<a>Parrafo 2</a>
<a>Parrafo 3</a>
<a>Parrafo 4</a>

Como sera enlaces lo cambiaremos la etiqueta <p> por la etiqueta <a> con sus respectivos

cierres.

Si cargamos de nuevo la pagina este sera el resultado:

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas immagenes de gatos.

Parrafo 1 Parrafo 2 Parrafo 3 Parrafo 4
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13 <a href="#">Parrafo 1</a>

14 <a href="#">Parrafo 2</a>
15 <a href="#">Parrafo 3</a>
16 <a href="#">Parrafo 4</a>

Le decimos que sera un enlace pero sin definirlo.

AppDeGatos

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

Parrafo 1 Parrafo 2 Parrafo 3 Parrafo 4

)

¥
Los muestra como enlaces pero todavia no funcionan.
Tenemos que ir a los titulos para identificarlos para luego hacer el enlace.

20 | <h3 id="parrafo-1">Parrafo 1</h3>

Esto lo tendremos que repetir con los siguientes titulos de parrafos pero con nombres distintos.

22 | <h3 id="parrafo-2">Parrafo 2</h3>
24 | <h3 id="parrafo-3">Parrafo 3</h3>
26 | <h3 id="parrafo-4">Parrafo 4</h3>

Ahora ya podemos definir los enlaces.

13 <a href="#parrafo-1">Parrafo 1</a>
14 <a href="#parrafo-2">Parrafo 2</a>
15 <a href="#parrafo-3">Parrafo 3</a>
16 <a href="#parrafo-4">Parrafo 4</a>

Enlaces con imagenes

12 <a»<img src="https://bit.ly/fcc-relaxing-cat" alt="Un lindo gato naranja
recostado sobre su espalda"></a>

Tenemos que agregar la etiqueta <a> al principio de la imagen vy al final </a>.

12 <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/"><img src="https://bit.ly/
fcc-relaxing-cat" alt="Un lindo gato naranja recostado sobre su espalda"»</a>

Seguido de la etiqueta a realizamos el enlace href="...".

Observards que al pasar el mouse por la imagen esta se convierte un una mano, si hacemos click
en ella nos iremos al enlace que hemos creado.
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Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mds imagenes de gatos.

https;//www.freecodecamp.org/espanol/ _ / -

También puedes abrir una pestana nueva con “target="_blank”

12 <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/" target="_blank"><img
src="https://bit.ly/fcc-relaxing-cat" alt="Un lindo gato naranja recostado

También puedes agregar el atributo rel por seguridad.

12 \\‘fa href="https://www.freecodecamp.org/espanol/" target="_blank"
rel="noopener noreferrer"><img src="https://bit.ly/fcc-relaxing-cat" alt="Un
lindo gato naranja recostado sobre su espalda"></a>

Crear enlaces con #

Los enlaces muertos, son enlaces que no llevan a ningln lado, son utiles mientras estemos
construyendo la pagina.

<a hred="#" e

11 <p>Haz click aqui para ver mas <a href="#" target="_blank" rel="noopener
noreferrer">imagenes de gatos.</a></p>

13 <img src="#" alt= "gatito">
El navegador interpretara que el enlace no lleva a ningln lugar.
Si no queremos que abra una nueva pestafia borramos target="_blank”.

También podemos borrar rel="noopener noreferrer”.

Listas no ordenadas
Cuando creemos este tipo de listas vamos a ver viietas.

15 <h3>Listas de Gatos</h3>
16 <p>Cosass que los gatos aman:</p>
17 <ul>



18 <li>Menta gatuna</li>

19 <li>Apundores laser</li>
20 <li>Lasana</li>

21 </ul>

Este sera el resultado:
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Cosass que los gatos aman:

» Menta gatuna
* Apundores laser
s Lasafia
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Listas ordenadas

23 <p>Cosas que los gatos odian:</p>
24 <ol>

25 <li>Tratamientos antipulgas</li>
26 <1i>Truenos</1li>

27 <li>Otros gatos</li>

28 </ol>

Este sera el resultado:
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Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos
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Etiqueta <strong>
Usamos <strong> para indicar que el texto es importante.

23

Queremos resaltar la palabra odian.

| <p>Cosas que los gatos <strong>odian:</strong></p>
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1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos
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Texto en cursiva

Como se puede mostrar letra en cursiva.

Utilizaremos la etiqueta <em>

/

16 <p>Cosass que los gatos <em>aman</em>:</p>

Este sera el resultado:

@ indexhtml

c

Aplicaciones

x 4+ [

@ Archivo | DyHTML/findexh... $¢ W

Cosass que los gatos aman:

™

* MNenta gatuna
» Apundores laser
* [asafia
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Texto Tachado

Para resaltar un texto como tachado agregaremos la etiqueta <s>.
20 | <li><s>Lasafia</s></1i>

Este sera el resultado:
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Cosass que los gatos aman:

* Menta gatuna
+ Apundores laser
s Lasafin &——

Linea horizontal
Lo puedes usar para separar secciones.

16 | <hr>

Este sera el resultado:
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Listas de Gatos

Cosass que los gatos aman:

No necesita una etiqueta de cierre.

Crear formularios
Para crear un formulario utilizamos la etiqueta <form>

34 v <form>

35 <input type="text">
36

37 </form>

Este sera el resultado:
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34 <form>
35 <input type="text">
36 <button type="submit">Enviar</button>
37 </form>
Este sera el resultado:
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34 v <form action="/enviar-respuesta"> ¢——
35 <input type="text">
36 <button type="submit">Enviar</button>

37 </form>
Direccién en el servidos donde se va a enviar la respuesta.

Si ahora intentamos enviar un comentario esto es lo que pasara:

O X
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No se ha podido acceder al archivo

-

Es posible que se haya movido, editado o eliminado. -

Texto Marcador de posicion

34 v <form action="/enviar-respuesta">

35 <input type="text" placeholder="URL de la foto de
tu gato"> \

36 <button type="submit">Enviar</button>

37 </form>

Este sera el resultado:
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Al momento de empezar a escribir el mensaje el texto se borra.

Crear un campo obligatorio

En algunos casos necesitamos que un formulario tenga ciertos valores, que los campos del
formulario no estén vacios.

Para eso necesitamos el atributo required. \
35 | <input type="text" placeholder="URL de la foto de tu gato" required>
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Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos

W

LB Completa este campo f

[URL de Ia foto de tu gato ][ Enviar |

Intentamos mandar el campo vacio y nos informa con la opcidn “Completa este campo”.

Botones de radio
35 <input type="radio">Interior
36 <input type="radio">Exterior

Este sera el resultado:
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Ahora vemos como no se deselecciona uno al seleccionar el otro, esto lo veremos en el préximo
tema.

<labe> etiqueta

35 <label><input type="radio">Interior</label>
36 <label><input type="radio">Exterior</label>

Esta opcidn permite seleccionar el texto ademas del botdn para seleccionarla.

Atributo for

35 <label for="interior"><input id="interior" type="radio">Interior</label>
36 <label for="exterior"><input id="exterior" type="radio">Exterior</label>

El atributo for debe ser igual al id. Esto lo que hace es conectar la opcidén id con la etiqueta,

asume el valor seleccionado.

Grupo de botones de radio
Se realiza con el atributo name.

35 <label for="interior"><input id="interior" type="radio"
name="interior-exterior">Interior</label>
36 <label for="exterior"><input id="exterior" type="radio"

name="interior-exterior">Exterior</label>

Como los dos tienen el mismo nombre, solo puede estar activo uno, cuando activas el otro el
anterior de desactiva.

Salto de linea

La etiqueta <br> nos permite realizar un salto de linea.

34 v <form action="/enviar-respuesta">

35 <label for="interior"><input id="interior" type="radio"
name="interior-exterior">Interior</label>

36 <br> €—

37 <label for="exterior"><input id="exterior" type="radio"
name="interior-exterior">Exterior</label>

38 <br> 4——

39 <input type="text" placeholder="URL de la foto de tu gato" required:

40 <br> 4——

41 <button type="submit">Enviar</button>

42 </form>




Este sera el resultado:
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Casillas de verificacion
41 | <input type="checkbox">

Este sera el resultado:
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41 <input type="checkbox">Carifoso
42 <input type="checkbox">Perezoso
43 <input type="checkbox">Enérgico
44 <br>
Este serd el resultado:
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O Interior
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[ Carifioso [Perezoso [Enérgico ——
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Enviar -
Estas casillas de verificacion permiten seleccionar mas de una.
41 <label><input type="checkbox">Carificso</label>
42 <label><input type="checkbox">Perezoso</label>
43 <label><input type="checkbox">Enérgico</label>

Con la etiqueta <label> también puedes seleccionar el texto para activar la casilla de verificacion.

Ademas tenemos que especificar el atributo fory el id.




41
42
43

<label for="Carifioso"><input id="Carifoso" type="checkbox">Carifioso</label>
<label for="Perezoso"><input id="Perezoso" type="checkbox">Perezoso</label>
<label for="Enérgico"><input id="Enérgico" type="checkbox">Enérgico</label>

Ahora vamos a agregar el atributo name para decirles que son del mismo grupo.

41

42

43

<label for="Carinoso"><input id="Carinoso" type="checkbox"

— name="personalidad">Carinoso</label>

<label for="Perezoso"><input id="Perezoso" type="checkbox"

— name="personalidad">Perezoso</label>

<label for="Enérgico"><input id="Enérgico" type="checkbox"

— name="personalidad”>Enérgico</label>

Marcar un opcidn por defecto, lo veremos en el siguiente apartado.

El atributo ‘checked’

36

37
38

39

40

41

42

43

<label for="interior"><input id="interior" type="radio"
name="interior-exterior" checked>Interior</label>

<br> el

<label for="exterior"><input id="exterior" type="radio"
name="interior-exterior">Exterior</label>

<br>

<!--Casillas de verificacién-->

<label for="Carifioso">kinput id="Carinoso" type="checkbox"
name="personalidad" checked>Carinoso</label>

<label for="Perezoso"><input id="Perezoso" type="checkbox"
name="personalidad">Perezoso</label>

<label for="Enérgico"><input id="Enérgico" type="checkbox"
name="personalidad">Enérgico</label>

Son los que estaran activados por defecto.
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El atributo ‘value’

Especifica que valor se va a enviar al servidor cuando enviemos el formulario.

36

37
38

39

<label for="interior"><input id="interior" type="radio" value="Interior"
name="interior-exterior" checked>Interior</label>

<br> /

<label for="exterior"><input id="exterior" type="radio" value="Exterior"
name="interior-exterior">Exterior</label>

<br>



40 <!--Casillas de verificacion-->

41 <label for="Carifoso"><input id="Carifioso" type="checkbox"
value="Carinoso" name="personalidad" checked>Carinoso</label>
42 <label for="Perezoso"><input id="Perezoso" type="checkbox"
value="Perezoso" name="personalidad">Perezoso</label>
43 <label for="Enérgico"><input id="Enérgico" type="checkbox"
\\$‘value="Enérgico" name="personalidad">Enérgico</label>

Por cada grupo de opciones enviara un valor.
Para que se pueda entender mejor el codigo lo podemos hacer identado.

<form action="/enviar-respuesta">
<!--Botones de radio-->
<label for="interior">
<input id="interior" type="radio" value="Interior"
name="interior-exterior" checked>Interior
</label>
<label for="exterior">
<input id="exterior" type="radio" value="Exterior"
name="interior-exterior">Exterior
</label>
<br>
<!--Casillas de verificacién-->
<label for="Carinoso">
<input id="Carinoso" type="checkbox" value="Carinoso"
name="personalidad" checked>Carinoso
</label>
<label for="Perezoso">
<input id="Perezoso" type="checkbox" value="Perezoso"
name="personalidad">Perezoso
</label>
<label for="Enérgico">
<input id="Enérgico" type="checkbox" value="Enérgico"
name="personalidad">Enérgico
</label>
<br>
<!--Texto y botén enviar-->
<input type="text" placeholder="URL de la foto de tu gato"
required>
<br>
<button type="submit">Enviar</button>
</form>
Ahora vamos a insertar <br> entre las casillas de verificacidn, este tiene que ser el resultado:
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Elemento <div>
Es un contenedor que podemos usar para cualquier propdsito, es un contenedor genérico.

Lo usamos para crear estructuras mas complejas en las paginas web.
Vamos a crear un <div> que contenga las listas.

<div>
<p>Cosass que los gatos <em>aman</em>:</p>
<ul>
<li>Menta gatuna</1li>
<li>Apundores laser</li>
<li><s>Lasafa</s></1i>
</ul>
<img src="imagenes\lasana.jpg" alt= "Lasana">
<p>Cosas que los gatos <strong>odian:</strong></p>
<ol>
<li>Tratamientos antipulgas</1i>
<li>Truenos</1i>
<li>Otros gatos</li>
</ol>
</div>

En estos momentos si ejecutamos la pagina no observaras cambios, pero le hemos asignado un
contenedor.

Cuando trabajemos con CSS veremos la potencia que tiene.
Pie de pagina
Después del elemento </main> podemos poner este elemento.

Esta etiqueta se llama <footer> </footer>

65 <footer>
66 <p>Sin derechos de Autor - freeCodeCamp.org</p>
67 </footer>

68 </body>



Este sera el resultado:
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Enviar

Sin derechos de Autor - freeCodeCamp.org

Vamos a crear un enlace:

65 <footer>
66 <p>Sin derechos de Autor - <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/"
target="_blank" rel="noopener noreferrer"> freeCodeCamp.org</p>

67 </footer>

Este sera el resultado:
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Sin derechos de Autor - freeCodeCamp org

Etiqgueta <small>
Sirve para hacer el te:ty*nés pequefio.

66 <p><small></small>Sin derechos de Autor - <a href="https://www.freecodecamp.
org/espanol/" target="_blank" rel="noopener noreferrer"> freeCodeCamp.org</

small></p>

Este sera el resultado:
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Sin derechos de Autor - freeCodeCamp.org
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<head>

Contiene los metadatos, son elementos que no vemos pero son esenciales para que funcione
la pagina correctamente.

Personalizar el titulo de la pagina.

3 <head>
4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
5 <title>AppDeGatos</title> +——
6 </head>
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Enviar
Sin derechos de Autor - freeCodeCamp org




Fundamentos de CSS
Cascading Style Sheets (Hojas de estilo en cascada).

Ahora en nuestro archivo .html hemos disefiado la estructura y el contenido de la pagina, pero
no hemos especificado como queremos que se muestren estos elementos.

Estructura Estilo

.html .CSS

4 g

Con CCS vamos a especificar el estilo de cdmo queremos los elementos en html.

CSS es un lenguaje basado en reglas, las reglas determinaran el estilo que se aplicara a un

elemento o a un grupo de elementos.

3 Opciones para CSS

1. Estilosen linea
2. <style></style>
3. Archivo .css



Estilos de linea.

El estilo se afade directamente a la etiqueta de apertura del elemento HTML.
<h2 style="color: blue”>AppDeGatos</h2>

El element <style>.

Afnadimos el element <style: en <head> para describir el estilo.

<head>
<style>
h2 {
color : blue;

!
</style>
</head>
Nos esta diciendo que todos los encabezados de nivel 2 <h2> deberdn de tener el color azul.

Archivos CSS.
Creamos un archivo de tipo .css para definir el estilo de la pagina.

.html

.CSS

.html

4

4

.CSS

4

Vamos a vincular el archivo .css con nuestro documento .html.

Archivo CSS: Creamos un archivo de tipo .css para definir el estilo de la pagina.

Estilo en Linea

8 <h2 style="color: EMblue">AppDeGatos</h2>

Este sera el resultado:
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Tmaigenes de Gatos:

Harz click aqui para ver mas mmagenes de gatos.

Elemento <style>
3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
5 <title>AppDeGatos</title>

6 <style>

7 h2{

8 color: Mblue;

9 ¥

10 </style>

11 </head>

A todos los elementos <h2> se les va a asignar el color azul.
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Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

Vamos a personalizar los encabezados de nivel 3 <h3> de color verde.

3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
5 <title>AppDeGatos</title>
6 <style>

7 h2{

8 color: Mblue;

9 }

10 h3{

11 color: M green;

12 }

13 </style>

14 </head>



Este sera el resultado:

@ AppDeGatos X + (] - = z

C @ Archivo | Dy/HTMU/indexh.. ¢ R = @ :

¢ Aplicaciones Lista de lectura
AppDeGatos

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

Listas de Gatos q——

Cosass que los gatos aman:

e Menta gatuna
¢ Apundores laser
o et

Se recomienda que cada estilo esté separado por una linea para facilitar mejor su lectura.

Ahora los parrafos los queremos de color purpura.

6 <style>
7 h2{
8 color: Mblue;
9 }
10
11 h3{
12 color: Mgreen;
13 }
14
15 p{
16 color: Mpurple;
17 }
18 </style>

Este sera el resultado:



= O X

@ AppDeGatos X + (]
C @ Archivo | DyHTML/indexh.. ¥ #& =/ M@ :
it Aplicaciones Lista de lectura
Listas de Gatos -

Cosass que los gatos aman: ¢———

e Menta gatuna
e Apundores laser

Cosas que los gatos odian: ¢———

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos

Archivo CSS

!a Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal -+ indexhtml - HTML - Visual Studio... — X
@ EXPLORADOR <> index.html X o
vHIML T3 B3O @ ¢ indexhtml > @ html > @ body
> imagenes 6 <style>
<> index.html 7 h2{
8 color: Mblue;
b
9 I
10
11 h3{
12 color: Mgreen;
13 }
14
15 p{
16 color: Mpurple;
17 }
18 </style>
19 </head>
20 <body>
> ESQUEMA 21 <h2>AppDeGatos</h2>
®oAo Lin. 20, col. 9 Espacios:2 UTF-8 CRLF HTML & Q)

Vamos a crear un nuevo archivo.



:d Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda style.css - HTML - Visual Studio ...

@ EXPLORADOR <> index.html # stylecss X

~ HTML LEULDB® imagenes > # style.css
v imagenes 1
& gatito.jpg
& lasana.jpg
style.css

<> index.html

> ESQUEMA

®oAo Lin.1,col. 1 Espacios:4 UTF-8 CRLF

Como nombre style.css.

:d Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda style.css - HTML - Visual Studio ...

@ EXPLORADOR <> index.html # stylecss X
~ HTML imagenes > # stylecss > Bp
v imagenes 1 h2{
@ gatitojpg 2 color: Mblue;
& lasana.jpg i }
# style.css 5 h3{
¢ index.htm| 6 color: Mgreen;
7 }
8
9 p{
10 color: Mpurple;
11 |

> ESQUEMA

css /Y

a]

Lin. 11, col. 4  Espacios:2 UTF-8 CRLF

En la nueva pagina hemos definido los estilos.

En la pagina index.html los hemos borrado.

css /Y

3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8"/>

5 <title>AppDeGatos</title>

6 </head>

Lo vamos a conectar con un elemento en html.



3 v <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8"/>

5 <title>AppDeGatos</title>
<link href="style.css" rel="stylesheet"> «—

7 </head>

En la linea 6 dentro del <head> hacemos referencia al style.css que se encuentra en la misma
carpeta del documento index.html, con la propiedad rel de decimos que tipo de documento es
“stylesheet” hoja de estilos.

Una vez guardados los dos documentos, vamos a abrir el documento index.html.

= O X
@ AppDeGatos X + (+]

C @ Archivo | D/HTMU/indexh.. ¥ N = @

¢ Aplicaciones Lista de lectura

A

AppDeGatos

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

Listas de Gatos

Cosass que los gatos aman: — h 2{
* Menta gatuna color: Mblue;
e Apundores laser
o Loentn - }
Ya tiene todos los estilos como en el ejemplo anterior.
— h3{
Selectores CSS color: Mgreen;
Son estos indicadores. }
Los selectores definen sobre qué elemento se aplicard un
conjunto de reglas CSS. »p{

color: Mpurple;



Selector de tipo: Selecciona todos los elementos que coinciden con el nombre del elemento

especificado.

Si escribimos input se aplicara a cualquier elemento <input>.

Selector universal: Selecciona todos los elementos. Opcionalmente, puede estar restringido a

un espacio de nombre especifico o a todos los espacios de nombres.

Ejemplo: se aplicard a todos los elementos del documento.

“{
color: Mpurple;
}

Este sera el resultado:

@ AppDeGatos

i Aplicaciones

AppDeGatos

Imigenes de Gatos:

X

C  ® Archivo | D/HTML/indexh...

Haz click aqui para ver mds imagenes de gatos.

+ e @ " %

P A

Lista de lectura

Listas de Gatos

Cosass que los gatos aman:

* Menta gatuna
* Apundores laser
" %

Selectores de clase

Selector de clase: Selecciona todos los elementos que tienen el atributo de class especificado.

ul{
color: M chocolate;

¥

Este sera el resultado:

Estamos aplicando a la lista
desordenada el color chocolate.

@ AppDeGatos X  +

C @ Archivo | Di/HTML/index.h...
HH Aplicaciones

Cosass que los gatos aman:

—

¢ Menta gatuna
* Apundores laser
o Lasafia

Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos

] X

= |

Lista de lectura

o
* B

-




Si lo queremos agregar a la lista ordenada.

ul{

color: M chocolate;
}
ol{

color: B chocolate;

h

En cierto modo estamos duplicando cédigo.

<ul class="lista-de-gato">
<li>Menta gatuna</li>
<li>Apundores laser</li>
<li><s>Lasana</s></1i>
</ul>

= o X

@ AppDeGatos x  + ©
C ® Archivo | D/HTMU/indexh.. ¥ # = M@
22 Aplicaciones Lista de lectura

Cosass que los gatos aman:

* Menta gatuna
* Apundores laser
¢ Lasafia

Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos

-—

A la lista desordenada le hemos
aplicado una clase: lista-de-gato.

Desde CSS:
{Iista-de—gato {
color: M chocolate;

¥

Vamos a ver el resultado:

Con el punto decimos que
hacemos referencia a una clase,
seguido del nombre de la clase, y
le asignamos el color chocolate.

@ AppDeGatos X

221 Aplicaciones

Cosass que los gatos aman:

J

* Menta gatuna
* Apundores laser
o Lasafia

Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos

£

C @ Archivo | D:/HTML/index.h...

- o X
)

B =M
Lista de lectura

-

Son muy utiles para aplicarselas a mas de un elemento.




<0l class="lista-de-gato"> ¢—
<li>Tratamientos antipulgas</li>
<1li>Truenos</1li>
<1li>Otros gatos</li>

</ol>

Le asignamos a la lista ordenada
la misma clase que tiene la lista
no ordenada.

Este sera el resultado:

@ AppDeGatos X + (] - = %

C @ Archivo | DyHTMU/indexh.. v & =/ @@ :

2% Aplicaciones Lista de lectura

Cosass que los gatos aman: &

¢ Menta gatuna
¢ Apundores laser

Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos
-

Se pueden asignar mds de una clase a un elemento.

Tamano de fuente

Utilizando el selector de tipo quereos cambiar el tamafio de letra para <H2 > de 30 pixeles.

1 h2 {
2 font-size: 30px;
3}

Este sera el resultado:

@ AppDeGatos x 4+ (] - 2 z

C @ Archivo | DyHTMU/indexh.. ¥ # = @@

HH Aplicaciones Lista de lectura

P

AppDeGatos «——

Imagenes de Gatos:




Utilizando el selector de tipo para <h3> queremos un tamanfo de fuente de 25 pixeles.

5 h3 {
6 font-size: 25px;
7}

Tenemos 3 tipos de elementos que le asignamos el mismo tamafio de fuente:

1 vpH
2 font-size: 20px;
3}
4
5 vul {
6 font-size: 20px;
7}
8
9 vol {
10 font-size: 20px;
11 }
Esto se puede simplificar:
1 P
2 ul,
3 ol {
4 font-size: 20px;
5 1}
A los objetos de tipo li queremos cambiar el color a azul y el tamafio a 15 pixeles.
1 1i { @ aniiciace < I o -~ © X
2 CO]'OP: .blueJ C @ Archivo | DyHTML/indexh.. & ® =/ Q :
3 font-size: 15px; | & alcscionss B Lt deectura
Cosass que los gatos aman: “
4} —
Este sera el resultado: : Q:egimlaser }

Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos




Si necesitas ver el documento html simultdneamente quieres ver el documento CSS.

la Archivo Editar Seleccion Ver |Ir Ejecutar Terminal +*+  indexhtml- HTML - Visual Studio... — X
# style.css X <> index.html X — 0
# stylecss > .. <> index.html > ...
1 01i{ 1 kpocTypE html> :
2 color: EMblue; 2 <html lang="es">
3 font-size: 15px; 3 <head>
4 } | ] 4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/hti
5 5 <title>AppDeGatos</title>
6 6 <link href="style.css" rel="stylesheet">
7 </head>
8 <body>
9 <h2>AppDeGatos</h2>
1@ <main>
11 <h3> Imagenes de Gatos:</h3>
12 <!--TODO: Agregar enlaces a imagenes de gatos
13 <p>Haz click aqui para ver mas <a href="#" tar,
14 <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/
15 <br>
16 <hr>

Lin.1,col. 1 Espacios:2 UTF-8 CRLF HTML & Q)

Selecciona el botdn superior derecha.

Familias tipograficas
Para cambiar el tipo de letra:

1 h2{
2 font-family: "Verdana";

3}

Este sera el resultado:

= O s
@ AppDeGatos X + Q

C @ Archivo | DyHTMU/indexh.. v % =/ M :

i Aplicaciones Lista de lectura

AppDeGatos «——

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

La propiedad Font-family define una lista de fuentes o familia de fuentes, con un orden de
prioridad, para utilizar en un elemento seleccionado. A diferencia de la mayoria de las
propiedades CSS, los valores se separan con comas (“,”) para indicar que son valores
alternativos.



<nombre de la familia o genérico>

Puede ser un <nombre de familia> o un <nombre genérico>.
nombre de familia

El nombre de la familia de la fuente. Por ejemplo, ‘Times’ y ‘Helvética’ son nombres de familia.
Los nombres de familia que contengan espacios, deben escribirse entre comillas (por ejemplo:
“Times New Roman”).

nombre genérico
Se han definido los siguientes nombres genéricos:

Serif, sans-serif, cursive, fantasy, monospace. Los nombres genéricos son palabras claves y no
deben ponerse entre comillas.

Ejemplo:
body { font-family: “Gill Sans Extrabold”, Helvetica, sans-serif }
.receipt { font-family: Courier, “Lucia Console”, monospace }

Nota: Un nombre genérico deberia ser siempre el dltimo de la lista en una propiedad Font-
family.

Si en nuestro navegador seleccionamos con el botdén derecho y del mend seleccionamos
“Inspeccionar”.

D AspheGatos x4 e - o8 x

C @ aehive | DyHTMLmdehtml I N ]
B us -
O DevToots is now avadsble in Spanish
AppDeGatos

Imigenes de Gatos: ® 4 ents  Console  Sources  Network  Performance % B & i ox

Haz click aqui para ver mas imigenes de gaios

Listas de Gatos

Cosass que los gmos aman

+ Mena gatuna
+ Apundores laser
+ Lo

Encontraremos en la parte superior derecha informacién sobre html y en la parte inferior
informacién SCC.



O oevTocls is now available in Spanish!

Always match Chrome's language || Switch DevTools to Spanish JEsllR TN T ENL

(e ﬂ Elements Console Sources Network Performance  # A1 ’3 :

<html lang="es">
* <headr.</head:>
¥ <hody>
- <h2>AppDeGatos</h2> == $§ <4———
¥ imain:
<h3> Imagenes de Gatos:</h3>
<!--TODO: Agregar enlaces a imagenes de gatos --»

»<pradfpe
<3 href="https://www.freecodecamp.org/espancl/" target="_blank™ rel="noopener noreferre
r S ar

<br:

<hr>

<h3xListas de Gatos</h3»
P cdiveag/dive
<img src="imagenes‘gatito.jpg" alt="Gatito™:

Seleccionamos el elemento <h2>

Ahora en la parte inferior.

Styles  Computed  Layout  Event Listeners  DOM Breakpoints  Properties  Accessibility

Filter O show all O Group
P display block
P font-family Verdana
b font-size 24px
P font-weight 7@e
> mar‘éin-block-end 19.92px
* margin-block-start 19.92px
» margin-inline-end apx
P margin-inline-start apx
width 1171px

Renderad Fonts

——3p Verdana — Local file (10 glyphs)

Seleccionamos la pestafia “Computed” vy en la parte inferior veremos si de verdad estd
mostrando este tipo de letra u otra letra alternativa.

Google Fonts
Vamos a ir al siguiente enlace:

https://fonts.google.com/



https://fonts.google.com/

B Google Fonts

Q search font

Roboto

Almost before
we knew it, we
had left the
ground.

Zen Antique Soft

Almost before
we knew it, we

Fruktur

Almost before we
knew it, we had
left the ground.

Noto Sans Japanese

ANEHEDTA
TOHEREDE

Zen Antique

Almost before
we knew it, we
had left the
ground.

Lato

Almost before we
knew it, we had

Queremos usar la fuente “Roboto”, hacemos clic en este elemento.

Open Sans

Almost before
we knew it, we
had left the
ground.

Almost before
we knew it. we

B Google Fonts

Roboto

Giyphs

Styles

Almast before we knew it we had left the ground

Almost before we knew it, we had left the gr

Almost before we knew it, we had left the gr

Seleccionamos el estilo.

Afmost before we knew it, we had left the grc



hhhhh

;Aih%ost before we knew it, we had left the gr«
Xl‘fnost before we knew it, we had left the ¢
Xlnﬁost before we knew it, we had left the gr
Almost before we knew it, we had left the ¢

Ahﬁost before we knew it, we had left the g/

Roboto [ & oownlosdfamty | 2" Selected family < X

You can now share your selected families
with others.

Almost bérf:orém\;ve knew it, we had left the gi
Alfhost before we knew it, we had left the gr«
Aimost before we knew it, we had left the

:Alrhost before we knew it, we had left the gr

Almost before we knew it, we had left the ¢

Alﬁwst before we knew it, we had left the g/

Seleccionamos <link>

@ <ink>= () @import

<link rel="preconnect" href="https://
fonts.googleapis.com">

<link rel="preconnect" href="https://
fonts.gstatic.com" crossorigin>

<link href="https://fonts.googleapis.
com/css27family=Roboto:wght@5@@&displ
ay=swap" rel="stylesheet">



Copiamos el codigo.

Lo pegamos en el documentos html en el apartado head.

3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>

5 <title>AppDeGatos</title>

6 <link rel="preconnect" href="https://fonts.googleapis.com">

7 <link rel="preconnect" href="https://fonts.gstatic.com" crossorigin>

8 <link href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Roboto:wght@500&
display=swap" rel="stylesheet">

9 </head>

Es lo que esta seleccionado en el recuadro.

Use on the web

To embed a font, copy the code into the
<head> of your html

@ <ink> (O @import

<link rel="preconnect" href="https://
fonts.googleapis.com">

<link rel="preconnect" href="https://
fonts.gstatic.com" crossorigin=

<link href="https://fonts.googleapis.
com/css2?family=Roboto:wght@50@8displ
ay=swap" rel="stylesheet">

CSS rules to specify families /

ont-family: 'Roboto', sans-serif;

Seleccionamos el tipo de fuente de CSS.

1 h2 {

2 font-family: 'Roboto’, sans-serif;
3}

Guardamos los archivos.

Para saber si nuestro navegador a reconocido el tipo de letra, en la pagina botén derecho y
seleccionar inspeccionar.



@ apro

et x o+
€ @ Archivo | DYHTMUindexhml

T D »

[ Lotadeleciurn

rE——

AppDeGatos

Imigenes de Ga

‘Haz click aqui para ver més imigenes de zatos.

techa iuerds

Valver o carger

Guardar como Crles

g o

Enviar,

T espaial

[ JETer—

Listas de Gatos Ver codiga fuente de ls pégina Cule U

Cosasa que los gates amazr: napecci

+ Menta garuna
« Apundores laser
Leseta

Cosas que los gatos odian:

1 Tratamientos antpulgas
2 Truenos
3. Otros gatos

LY 7 —

n A Escribe aquf para buscar

@ 2opDeGanes x4

cC D

o | D/HTML/index htmi

G »

[ tiet o icturn

= @ DevTooks is now available in Spanish
AppDeGatos nhways match Chicare anguags | it Devtoal o spanisn R AR
Imigenes de Gatos: : console  sowrcEs N performance B & i X
‘Haz click aqui para ver mis imigenes de gatos henl Lang
»iheod
bocy
hi-AppDeGatos /bl == 50
v
. wr.org /e targets"_blank” rel-"asspener noreferrer
nml oy hz
styles apout  Even COM Breakpoints  Properties  Accesisiity
Listas de Gatos
D showall O Growp
Cosass que los gatos amart block
Hoboto, sans-serif
+ Meaa garuna P
+ Apundores laser s
o Lasess
19.92x
13.52px
opx
» margin-tnline-start opx
Rendered Fents
Robote — Neiwork resource
*

Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas

3 Otros gatos

an facus only on those issues that

HhLY TS =

En la parte de html, seleccionaremos el elemento <h2>



(e ﬂ Elements Console Sources MNetwork Performance  #

<html lang="es":>
F cheads.</head>
¥ <body>
o <h2>AppDeGatos</h2> == 0 4—
Fimainc.</main:
F <footer:..</footer:
<a href="https://waw.freecodecamp.org/espancl/" target="_blank™ rel="noopener noreferrer”:
<fa»
</body>
</html>

html  body h2

En la parte de SCC seleccionaremos la pestafia Computed.

Styles  Computed Layout  Event Listeners DOM Breakpoints  Properties  Accessibility

Filter O showall O Group
P display block
P font-family Roboto, sans-serif
P font-size 24px
P font-weight 780
1eight 29px
P margin-block-end 19.92px
P margin-block-start 19.92px
F margin-inline-end apx
P margin-inlins-start apx
width 1171px

\RE ndered Fonts

Roboto — Metwark resource (10 glyphs)

Nuestro navegador reconoce la fuente.

Especificar como deben degradarse las Fuentes

1 h2 {

2 font-family: 'Ephesis', cursive;
3 font-size: 50px;

4}

5

6  h3{

7 font-family: 'Roboto', sans-serif;
8 1}



En el elemento <h3>tenemos como fuente principal Roboto, si nosotros no tenemos esta fuente
y ademas no se puede descargar por internet, el mostrara la fuente de respaldo que en este
caso es sans-serif.

Vamos a buscar otro tipo de fuente:

Vamos a seleccionar la fuente Gemunu Libre.
Recuerda los pasos del capitulo anterior.

Y se lo aplicamos a los enlaces.

Cdadigo en documento html.

3 <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>

5 <link rel="preconnect" href="https://fonts.googleapis.com">

6 <link rel="preconnect" href="https://fonts.gstatic.com" crossorigin>

7 <link href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Dancing+Script:wght@500&
family=Fruktur&family=Gemunu+Libre:wght@500&family=Roboto:wght@700&
display=swap"” rel="stylesheet">

8

9 <link href="style.css" rel="stylesheet">

10

11 </head>

Cddigo en el documento SCC.

1 v h2{

2 font-family: 'Dancing Script', cursive;
3 font-size: 5@px;

4}

5

6 ~ h3{

7 font-family: ‘'Roboto', sans-serif;

g8 }

9

10 v a {

11 font-family: ‘Gemunu Libre', sans-serif;
12}

Este sera el resultado en los enlaces:

Q@ indexhtml X o ([~ - = =

C  ® Archivo | DyHTMLU/indexh.. v N =/ @ :

i Aplicaciones Lista de lectura

AppDeGatss
Imagenes de Gatos: /

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

-




Cambiar el tamafio de las imagenes

14 img {
15 width: 200px;
16 }

Este serd el resultado para todas las imagenes:

= [m] X
@ indexhtml X + (+]

C @ Acchivo | D/HTMU/indexh... Yr % =5 @

22 Aplicaciones Lista de lectura
AppDela :

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatgs.

Ademas se ajustaron sus proporciones.
Ahora solo queremos modificar las imagenes donde salen gatos.
En el documento html.

18 <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol/" target="_blank"
rel="noopener noreferrer"><img src="https://bit.ly/fcc-relaxing-cat"
class="imagen-de-gato" alt="Un lindo gato naranja recostado sobre su

espalda“></a>

37 <img src="imagenes\gatito.jpg" class="imagen-de-gato" alt= "Gatito">

A las dos imagenes de gatos les hemos agregado una clase con el nombre imagen-de-gato.
En el documento SCC.

16 v .imagen-de-gato {

17 width: 200px;

18}

Guardamos los dos documentos y actualizamos la pagina.

Podras observar que las imagenes de gatos se han ajustado a un ancho de 200 px. La imagen de
la lasafia se mantiene igual.



Afade bordes alrededor de un elemento
Aprovechando las dos imdgenes que tienen la misma clase vamos a agregarle un borde.

14 .imagen-de-gato {

15 width: 200px;

16 border-width: 5px;
17 border-color: HMblue;
18 border-style: solid;
19  }

Este sera el resultado:

@ indexhtml b4 + [~] B o 2

C  ® Archivo | DyHTMU/indexh... ¢r ® = €@

25 Aplicaciones Lista de lectura

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

Listas de Gatos

Cosass que los gatos aman: -

none: que no haya ningun borde.

dotted: borde punteado.

dashed: borde con lineas.




double: borde doble.

groove: efecto marco (muestra unos surcos).

inset: otro tipo de marco.

outset: otro tipo de marco.

solid dotted:




solid dashed ditted

solid dashed dotted double

Esquinas redondeadas

1 .bordes-redondeados{{
2 border-radius:20px;
3}

Este sera el resultado:

1 .bordes-redondeados{
2 border-radius:150px;
3}

Este sera el resultado:




Imagenes redondeadas
También podemos trabajar con porcentajes.

1 .bordes-redondeados{
2 border-radius:50%;

3}

Este sera el resultado:

@ indexhtml X  + (-] - & %
C  ® Archivo | D/HTMU/indexh.. ¥v % =/ @@ :
2% Aplicaciones Lista de lectura
Imagenes de Gatos: =
Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.
Listas de Gatos X

Al poner la misma clase en la imagen de lasafia este sera el resultado:

@ indexhtml x + (~] - H 2

C @ Archivo | DyHTMLU/indexh.. ¥ & =/ @@
i1 Aplicaciones Lista de lectura

* Menta gatuna
* Apundores laser

Al ser una imagen rectangular ahora quedo ovalada a diferencia de que si laimagen es cuadrada
se mostrara como circulo.

@ indexhtml X + o ER
C  ® Archivo | DyHTMLU/indexh.. ¥r % =5 M@ :
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1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos




Color de Fondo de un <div>

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

<div>
<p>Cosass que los gatos <em>aman</em>:</p>
<ul>
<li>Menta gatuna</1li>
<li>Apundores laser</li>
<li><s>Lasana</s></1i>
</ul>
<img src="imagenes\lasana.jpg" class="bordes-redondeados" alt= "Lasana">
<p>Cosas que los gatos <strong>odian:</strong></p>

<ol»
<li>Tratamientos antipulgas</li>
<li>Truenos</1li>
<li»Otros gatos</li>
</ol>
<img src="imagenes\gatito.jpg" class="bordes-redondeados" alt= "Gatito"»
</div>

En capitulos anteriores comentamos que podemos crear compartimentos en un documento
html diciendo que parte de el es un compartimento, esto compartimentos empiezan con la
etiequeta <div> y terminan con la etiqueta </div>.

En el documento CSS vamos a escribir los siguiente:

1
2
3
4

div {
background-color: HMblue;
color: Owhite;

}

De dicho contenedor queremos como color de fondo azul y color del texto blanco.

= O X
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* Menta gatuna
* Apundores laser

osas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos




Atributos id en CSS

13 <h2 id="titulo-app-gatos">AppDeGatos</h2>

En el elemento <h2> este en concreto le agregamos un id con su correspondiente titulo.
Desde CSS escribimos el siguiente codigo:

1 ~ #titulo-app-gatos {

2 font-size: 30px;

3 color: Mgreen;

4 font-family: 'Segoe UI', Tahoma, Geneva, Verdana, sans-serif;
5}

Ahora actualizamos la pégina.

@ indexhtml x o E
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AppDeGatos «—

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

Vamos a crear un estilo a la imagen inferior.
En documento html.

36 <img d="imagen-de-gatos" src="imagenes\gatito.jpg"
class="bordes-redondeados" alt= "Gatito">

En documento CSS.

6 #imagen-de-gatos {
7 border-radius: 50%;
. . = @
8 border-width: 5 px; @ inclexhtm * °
. .. C @ Archivo | D/HTMU/indexh.. ¥ & = M :
9 border‘ Style ' SOlldJ i Aplicaciones Lista de lectura
1@ bo r‘der‘- color‘: . br‘own; Cosas que los gatos odian: Z

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos

Este sera el resultado.

@® Interior
O Exterior
Carifioso




Documento html.

24 ~ <ul id="lista-gatos-aman">

25 <li>Menta gatuna</1li>

26 <li>Apundores laser</li>

27 <lis<s>Lasana</s></1li>

28 </ul>

31 <ol id="lista-gatos-odian">

32 <li>Tratamientos antipulgas</li>
33 <li>Truenos</1i>

34 <1i>0Otros gatos</li>

35 </ol>

Documento SCC.

13 #lista-gatos-aman{

14 font-size: 15px;

15 color: Mblueviolet;

16}

17

18 #lista-gatos-odian{

19 font-size: 18px;

20 font-family:Arial, Helvetica, sans-serif;
21}

Actualizamos la pagina.

= O X
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Cosass que los gatos aman: -

« Menta gatuna
« Apundores laser
o Lasafia

Cosas que los gatos odian:

1. Tratamientos antipulgas
2. Truenos
3. Otros gatos




Padding

El Padiding en html es la distancia que hay el borde de un elementos html y su contenido.
div {
background-color: B crimson;

padding: 15px;
background-color: [Oyellow;
border-width: 2px;
border-color: EMblack;

10 border-style: solid ;
11}

1
2
3
4
5 img{
6
7
8
9

Este sera el resultado:
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! margin - !
border 2
|| feading 15 1| |
i | 2§ 15| 300x168 |15 {2 |- !
1 E- 15 Ji 1
““““"";“"_“““

Al seleccionar botdn derecho en el navegador y seleccionar inspeccionar, en la parte derecha de
la ventana encontraremos el cdédigo htmly en la parte inferior CSS.

Si seleccionamos la imagen que le hemos agregado el codigo css podras saber las partes de la
imagen, el padding, el border y por ultimo e margin que comentaremos en el préximo capitulo.



Padding a cada lado
5 img{

6 padding-top: 20px;

7 padding-right: 15px;

8 padding-left: 10px;

9 padding-bottom: 10px;

10 background-color: [yellow;
11 border-width: 2px;

12 border-color: EMblack;

13 border-style: solid ;
14}

Podemos modificar cada lado del padding con tpp, right, left y bottom.

Este sera el resultado:

@ indexhtml x  + o = 2
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Padding en una linea

5 v img{

6 padding:2@0px 15px 1@px 10px;
7 background-color: [yellow;
8 border-width: 2px;

9 border-color: EMblack;

10 border-style: solid ;

11 }

En una sola linea se pueden poner los valores empezando por la parte superior y en sentido de
las agujas del reloj, el resultado sera el mismo.

Margen

5 v img{

6 margin: 15px;

7 padding:20px 15px 1Opx 1@px;
8 background-color: [Oyellow;
9 border-width: 2px;

10 border-color: EMblack;

11 border-style: solid ;

12}



Este sera el resultado:

e index.html X + ° O X
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Compara con la imagen anterior y veras que se ha afiadido en borde por los 4 lados de 15 px.

Ajustar el Margen
5 img{

6 margin-top: 20px;

7 margin-right: 20px;

8 margin-bottom: 15px;

9 margin-left:10px;

10 padding:20px 15px 1@px 10px;
11 background-color: [Oyellow;
12 border-width: 2px;

13 border-color: [Owhite;

14 border-style: solid ;

15 }

= O X
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Otra forma de hacerlo.



Margen en una linea

5 img{

6 margin: 20px 20px 15px 10px;
7 padding:20px 15px 1@px 10px;
8 background-color: Oyellow;
9 border-width: 2px;

10 border-color: white;

11 border-style: solid ;
12}

Obtendremos el mismo resultado

Padding vs. Margin
5 img{

6 margin: 25px;

7 padding: 25px;

8 background-color: [Oyellow;
9 border-width: 4px;

10 border-color: Mblack;

11 border-style: solid ;
12}

Este sera el resultado:

margin: 25px margin: 25px margin: 50px.
padding: 25px padding: 50px padding: 25px.

Selectores de atributo

Los elementos pueden tener atributos que proporcionan un nivel de detalle mayor sobre el
elemento que delimitan. En el CSS puedes utilizar selectores de atributo para seleccionar
elementos definidos con unos atributos determinados.

Selectores de presencia y valor, estos selectores permiten seleccionar un elemento solo a partir
de la presencia de un atributo (por ejemplo href) o a partir de varias coincidencias diferentes
con respecto al valor del atributo.



Selector

Ejemplo

Descripcion

[attr]

aftitle]

Relaciona elementos con un mismo nombre
de atributo, attr (el valor que se indica entre
corchetes).

[attr=value] | a[href=https://example.com]

Relaciona elementos con un mismo nombre
de atributo, attr, cuyo valor es exactamente
el mismo, value(la cadena de caracteres que
se indica entre corchetes.

[attr~=value] | p[class~="special”]

Relaciona los elementos con un mismo
nombre de atributo, attr, cuyo valor es
exactamente value, o los elementos con un
mismo atributo attr, que contiene uno o mds
valores de los cuales, al menos uno, coincide
con value.

Ten en cuenta que en la lista que incluya mas
de un valor, los distintos valore se separan
con un espacio.

[attr|=value] | Div[Lang|="zh"]

Relaciona los elementos con un mismo
nombre de atributo, attr, cuyo valor puede
ser exactamente value o puede comenzar
con value seguido inmediatamente por un
guion.

1 img[alt]{

border-radius: 50%;

@ indexhtml X
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AppLeiatos

Imagenes de Gatos:
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Haz click aqui para ver mas imdgenes de gatos.

= O X

Lista de lectura

5 [type="radio"]{

margin: 5px;



https://example.com/

® Interior ® Interior I

() Exterior () Exterior
Carifioso Carifioso
[ Perezoso [ | Perezoso
[ Enérgico [ Enérgico
|L|RL de la foto de tu gato |L_IF{L de la foto de tu gato
Enviar Enviar
Antes Después

5 input[type="radio" ]{
6 margin: 5pXx;

7}

Asi también es correcto.

Otro ejemplo:

9 v input[type="checkbox"]{

10 margin: 8px;

11 }
® Interior ® Interior
() Exterior O Exterior
o 16
€ Carifioso Carifioso
[ |Perezoso
[ Enérgico (] Perezoso
|L|RL de la foto de tu gato O Enérgico

Ervi
IM |L|RL de la foto de tu gato
Enviar

Antes Después

Otro ejemplo:

13 alhref="https://www.freecodecamp.org/espanol/"]{

14 color: Mgreen;
15 text-decoration:none;
16 }
Sin derechos de Autor - freeCodeCamp.org Sin derechos de Autor - freeCodeCamp.org

Antes Después




13
14
15
16
17

alhref="https://www.freecodecamp.org/espanol/"]{

color: M green;

text-decoration:none;
font-weight: bold;

}

Sin derechos de Autor - freeCodeCamp.org | Sin derechos de Autor - freeCodeCamp.org

Antes

Después

Unidades absolutas y relativas

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>P

rueba de unidades</title>

<link href="style.css" rel="stylesheet">

</head>
<body>
<div id="contenedor-principal"”>
<div class="rectangulo px">200px de Ancho</div>
<div class="rectangulo vw">20vw de Ancho</div>
<div class="rectangulo em">15em de Ancho</div>
</div>
</body>
</html>
@ AppDeGatos x + o = X
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200px de Ancho
20vw de Ancho
13em de Ancho

C @ Archivo | DyHTMUjunidad... ¥r ® = @

Lista de lectura

vw: depende del tamafio del navegador.

em: depende del tamafio de la letra.

Todas las propiedades que se utilizan en CSS tienen un valor o un conjunto de valores que esa
propiedad admite, y echar un vistazo a cualquier pdgina de propiedades en MDN te ayudara a
comprender qué valores admite una propiedad en particular.

Unidades de longitud absluta.

Todas las unidades siguientes son unidades de longitud absoluta: no son relativas a nada mas y
en general se consideran que siempre tienen el mismo tamafio.



Cm - Centimetros =2 1 cm = 96px/2,54

mm = Milimetros > 1 mm =1/10de 1 cm.

Q - Cuartos de milimetro > 1 Q=% de 1 cm.
in = Pulgadas = 1in = 2,54 cm = 96px.

pc = Picas 2 1pc=1/16 de 1lin.

pt = Puntos =2 1pt =1/72 de 1in.

px = Pixeles 2 1px = 1/96 de 1in.

La mayoria de estos valores son mas Utiles cuando se usan en una salida en formato impreso
que en la salida de pantalla. Por ejemplo, normalmente no usamos cm (centimetros) en pantalla.
El Unico valor que usaras de forma frecuente es px (pixeles).

Unidades de longitud relativa.

Las unidades de longitud relativa a algo mds, por ejemplo, al tamafio de la letra del elemento
principal o al tamafio de la ventana grafica. La ventaja de usar unidades relativas en que con una
planificacién cuidadosa puedes lograr que el tamafio del texto u otros elementos escalen en
relacion con todo lo demds en la pagina. En la tabla siguiente s enumera algunas de las unidades
mas utiles para el desarrollo web.

em > Tamafio de letra del elemento padre, en el caso de propiedades tipograficas como Font-
size, y el tamafio de la fuente del propio elemento en el caso de otras propiedades, como width.

ex = Altura x de la fuente del elemento.

ch 2 La medida de avance (ancho) del glifo “0” de la letra del elemento.
rem - Tamafio de la letra del elemento raiz.

Ih = Altura de la linea del elemento.

vw = 1% del ancho de la ventana grafica.

vh = 1% de la altura de la ventana gréfica.

vmin 2 1% de la dimensidn mas pequefia de la ventana grafica.

vmax =2 1% de la dimension mas grande de la ventana gréfica.

1 #contenedor-principal{

2 color: Mblack;

3 padding: 5px;

4 font-size:10;

5 background-color: [lyellow;

6 font-family:Verdana, Geneva, Tahoma, sans-serif;
7

}

Este sera el resultado:



10
11
12

14
15
16
17

19
20
21
22

@ Prusha de unidades X +
C @ Archivo | DyHTML/unidad...
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200px de Ancho
20vw de Ancho
15em de Ancho

<
* B

O X

= M

Lista de lectura

.rectangulo {
padding: 5px;
margin: 5pXx;

@ Prueba de unidades X +

C @ Archivo | DyHTML/unidad...
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200px de Ancho
20vw de Ancho
15em de Ancho

Q
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O X
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Lista de lectura

.px {

background-color: M crimson;

width: 200px;

@ Prueba de unidades X +
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20vw de Ancho
15em de Ancho

o
* B

O X

= M

Lista de lectura

voovw {

background-color: WMdarkmagenta;

width: 20vw;




= O X
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15em de Ancho

24 .em {
25 background-color: Mgreen;
26 width: 15em;
27}
@ Prusba de unidades x 4+ Q a = X
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- 20% ancho del navegador.

N o v b W R

#contenedor-principal{

}

color: Mblack;

padding: 5px;

font-size:25px;

background-color: [yellow;
font-family:Verdana, Geneva, Tahoma, sans-serif;

Cambiamos el tamafio de la letra a 25.
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Antes Después
24 ~ .em {
25 background-color: EMgreen;
26 width: 15em;
27 font-size: 1.5em; «
28}
@ Prueba de unidades X + o g X @ Pruebs de unidades x  + o @ X
C @ Archivo | DyHTML/unidadeshtml D R TR C @ Archivo | D/HTML/unidades.html t DR
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Antes Después

El tamafio de la letra 15em de Ancho a aumentado con respeto a la letra del contenedor
principal.

Aplicar estilo a <body>

1 body {
2 background-color: Osilver;

3}

Este sera el resultado:
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AppDeGatos
Imadgenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imdgenes de gatos.

body {
color: M chocolate;

Q@ indexhtml x 4+ (] 2 Z

C @ Archivo | DyHTMU/indexh.. v # = @@
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AppDeGatos

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.




Prioriza un estilo sobre otro
1 <IDOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <title>Priorizar estilos</title>

5 <link href="style.css" rel="stylesheel">

6 </head>

7 <body>

8 <hl class="texto-azul texto-morado">jHola, Mundo!</hl>

9 <a href="http://freecodecamp.org/espanol”>Haz clic aqui</a>

10 </body>
11 </html>

En el elemento h1l hemos definido class con dos tipos texto_azul y texto_morado, la pregunta
es cual priorizara.

En css hemos escrito el siguiente cddigo:

1 .texto-azul {
color: HMblue;

.texto-morado {
color: EMpurple;
}

Cual sera el resultado:

Ny v bW

= O ®

@ Priorizar estilos X + Q
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iHola, Mundo!

Haz clic agui

La prioridad no estd en el codigo html sino en el SCC, ya que ejecuta el .texto_azul, pero a
continuacién ejecuta .texto_morado y este prevalece, la Ultima clase en la que va a tener
prioridad.



Otro ejemplo:

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <title>Priorizar estilos</title>

5 <link href="style.css" rel="stylesheet">

6 </head>

7 <body>

8 <hl>»jHola, Mundo!</hl>

9 <a class="sin-subrayado" href="https://www.freecodecamp.org/espanol”>Haz
clic aqui</a>

10 </body>

11 </html>

En la linea 9 hemos definido una clase “sin-titulo”.

a{

text-decoration: BMpurple wavy underline;

}

.sin-subrayado{
text-decoration: none;

}

En css hemos creado dos estilos que entre ellos estan en conflicto ya que los dos se refieren al
mismo elemento, la pregunta es cual de los dos va a realizar:

a{

text-decoration: Epurple wavy underline;

N Ooouv bhwN R

.sin-subrayadof{
text-decoration: none;

}

N O v WwWN R

Este sera el resultado:

= O X
@ Priorizar estilos X+ Q
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iHola, Mundo!

Haz clic aqui

No muestra el subrayado en el enlace porque la clase tiene prioridad sobre el elemento, aunque
invirtamos el orden el resultado sera el mismo.

Igualmente un id tiene prioridad sobre la clase.



Prioridad de class vs. id

W 00 NGOV A WN B

10
a i

El la linea 8 al elemento hl le hemos asignado un id llamado “titulo” y una clase “texto-azu

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Priorizar estilos</title>
<link href="style.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
<hl id="titulo" class="texto-azul">{Hola, Mundo!</h1>
<a class="sin-subrayado" href="https://www.freecodecamp.org/espanol">Haz
clic aqui</a>
</body>
</html>

I”

vamos a ver cual es prioritario segun el siguiente cédigo css.

1
2
3
4
5
6
7

#titulo {
color: HMpurple;

.texto-azul {
color: EMblue;

resultado:

El id muestra el titulo de color purpura y la clase muestro el texto de color azul, cudl sera el
- O X
@ Priorizar estilos b4 + Q
C © Archivo | DyHTMU/HolaM... ¥ % =5 @@
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iHola, Mundo!

Haz clic aqui

El id tiene prioridad sobre la clase.

Otro ejemplo:

1
2
3
4
5
6

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Priorizar estilos</title>
<link href="style.css" rel="stylesheet">
</head>



7 <body>

8 <h1l>jHola, Mundo!</h1>

9 <a id="enlace-principal” class="sin-subrayado" href="https://www.
freecodecamp.org/espanol”>Haz clic aqui</a>

10 </body>

11 </html>

En la linea 9 hay un enlace y hemos creado un id y una clase, vamos a ver cual es prioritario con
respecto al siguiente cédigo css:

#enlace-principal {
color: Mgreen;
text-decoration: EMlgreen wavy underline;

.sin-subrayado {
color: EMblue;

1
2
3
a
5
6
7
8 text-decoration: none;
9

¥

Vamos a ver el resultado:

= | >
& Priorizar estilos X + [~ ]
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1Hola, Mundo!

Haz clic aqui
B W Y Y

El id tiene prioridad con especto a la clase, y las clases se priorizan sobre los electores de tipo.

Prioridad de los estilos de linea

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <title>Priorizar estilos</title>

5 <link href="style.css" rel="stylesheet">

6 </head>

7 <body>

8 <hl id="titulo" style="color: Mpurple" class="texto-azul">Hola, Mundo!</hl>
9 <a href="https://www.freecodecamp.org/espanol”>Haz clic aqui</a>
18 </body>

11 </html>

En la linea 8 hemos agregado un id, una class y un estilo en linea, vamos a ver sus prioridades.



1 .texto-azul {

2 color: Mblue;
3}

4

5 #titulo {

6 color: EMblack;
7 bs

En css como clase le damos el color azul, como id el color negro y como estilo en linea color
purpura, vamos a ver cudl sera la prioridad.

O *
@ Priorizar - X @ Aprende X | + o
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iHola, Mundo!

Haz clic aqui

Es prioritario el estilo en linea.

1 .texto-azul {

2 color: EMblue !important;
3}

4

5 #titulo {

6 color: EMblack;

7}

Si queremos dar a class prioridad agregaremos ‘limportant’.

Este sera el resultado:

= O *
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iHola, Mundo!

Haz clic agqui




1 .texto-azul {

2 color: EMblue;

3}

4

5 #titulo {

6 color: EMblack !important;
7}

También lo podemos agregar en un Id, este sera el resultado:

= O *

& Priorizar estilos ®x 4+ Q
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i Hola, Mundo!

Haz clic aqui

Cdédigos Hexadecimales para Colores

/* Hexadecimal Code Base 16 */
/* 8-9 y A-F  #000008 Negro */
/¥ # ee ee ee*/
/* Rojo Verde Azul */
/* ©8 es la ausencia total de color y FF lo méximo del color.*/
/* #FFFFFF Color blanco */
div {
background-color: M#0600000;
¥

Este sera el resultado:

W o0~ v B w MR
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1 h2 {
2 color: O#eba234;

3}

Este sera el resultado:

= O X
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AppDeGatos <——
Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

1 img {

2 border-radius: 50%;

3 border-width: 3px;

4 border-style: solid;

5 border-color: [#eba®34;
6 1

Ahora queremos que las imagenes tengan un borde circular con un grosor de 3 px. sodigo y
como color #eba034.

Este sera el resultado:

@ indexhtml x Wt () - & &
C ©® Archivo | D/HTMU/indexh.. ¥ ® =5 M :
HH Aplicaciones Lista de lectura

-

1 a {
2 color: M#a730e3;
31

Cambiar el color a los enlaces.

Este sera el resultado:
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12! Aplicaciones Lista de lectura
AppDeGatos

Imagenes de Gatos:

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos. e

Para buscar colores accederemos a nuestro buscador escribiendo colour picker.

Aproximadamente 6.670.000 resultados (0,50 segundos)

E — 31‘
HEX \
#201c03 o
RGB CMYK HsV HSL
32,252, 3 87%, 0%, 99%, 1% 113%,99%, 99% 113°,98%, 50%
JUEGOS Y JUGUETES HERRAMIENTAS

Lanzaunam... Afinador Spinner Tira un dado Meditar

Primer nos desplazaremos de izquierda a derecha para seleccionar el color, a continuacidn en la
partes superior derecha desplazaremos el circulo para personalizar mas el color y por ultimo lo
copiamos para pegarlos en nuestro cédigo. #20fc03



Abreviar Codigos Hexadecimales

1 /* si el codigo es #0008e0 podemos escribir */

2 /* uno por cada para #@ee */

3 /¥ #fFFFFE -->  #fff */

4 /* #eeffee --> #0f@ también se pueden escribir en maylsculas */

5

[ div {

7 background-color: [l#eeffff;

8 1}
@ index.html X + [~} - 2 %
& > C O Archivo | D/HTMU/indexh.. ¥t N =/ M@ :
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6 div {

7 background-color: [O#eff;

8 }

Se obtiene el mismo resultado.

18 h2{

11 color: EM#ffeeee;

12}
@ indehtml x  + o 0 X
& 5 C @ Archivo | DyHTMLU/indexh.. v M = M :
5 Aplicaciones | Lista de lectura
AppDeGatos i
Imigenes de Gatos:




Si lo cambiamos por:

10 + h2{
11 color: E#fe0;
12 }

Obtenemos el mismo resultado.

14 img {

15 border-radius: 50%;

16 border-width: 3px;

17 border-style: solid;

18 border-color: [O#00ffee;
19 }

Este sera el resultado:

@ indexhtml X + (+] - o X

C @ Archivo | DyHTML/indexh.. ¥t R = M :
i35 Aplicaciones Lista de lectura

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos. &

Otra forma de hacer los mismo:

14 ~ img {

15 border-radius: 50%;
16 border-width: 3px;
17 border-style: solid;
18 border-color: M#efoe;
19}

Vamos a modificar los enlaces:

21 a {
22 color: EM#ffeoff;
23}

Este sera el resultado:
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Imigenes de Gatos: /

Haz click aqui para ver mas imagenes de gatos.

' N .

Otra forma de hacer los mismo:

21 v~ a |
22 color: B#fof;
23}

Valores RGB para Colores
En la tabla que consultamos anteriormente:

Aproximadamente 6.670.000 resultados (0,50 segundos)

- _.

HEX

#20fc03 o
RGB CMYK HSV HSL
32,252, 3 87%, 0%, 99%, 1% 1137, 99%, 99% 113°,98%, 50%
JUEGOS Y JUGUETES HERRAMIENTAS
Lanzaunam...  Afinador Spinner Tira un dado Meditar
A

Tenemos su equivalente en RGB.



/* ahora vamos a trabajar con tres valores */
/* (Rojo)R (@-255) (verde) G (©-255) (Azul) B (@-255)*/
div {

background-color: Orgb(e, 255, 255);

LU v o T I M TV o [N S WV I (N I
-

h2{
color: Mrgb(255, @, @);
}
1e
11 img {
12 border-radius: 50%;
13 border-width: 3px;
14 border-style: solid;
15 border-color: Ergb(e, 255, @0);
16 }
17
18 a {
19 color: Mrgb(255, @, 255);
20 }

Estos colores tendras el mismo resultado que el ejemplo anterior.

Desde Visual Studio Code cuando trabajamos con colores observamos que tenemos una
herramienta parecida a la de la pagina web anterior.

© 1gba(255, 0, 255, 0.281) +— |

-

Sets the color of an element's text

Syntax: <color>

Observamos un cuarto valor con la letra a Alpha (transferencia).

a {
color: Orgba(255, 8, 255, ©.281);
¥



Este sera el resultado del enlace:

@ index.html X + (+] - = =
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2% Aplicaciones Lista de lectura
AppDeGatos

Imagenes de Gatos: /

Haz click aqui para ver mas

Variables en CSS

Para entender el funcionamiento de las variables vamos a dibujar un pingtino:

Empezamos por el documentos HTML:

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

S <link href="style.css" rel="stylesheet">
5 </head>

6 <body>

7 <div class="pinguino">

8 <div class="pinguino-inferior">

9 <div class="mano-derecha"></div>
1e <div class="mano-izquierda"></div>
11 <div class="pie-derecho"></div>
12 <div class="pie-izquierdo"></div>

13 </div>



14 <div class="pinguino-superior">

15 <div class="mejilla-derecha"></div>

16 <div class="mejilla-izquierda"></div>

17 <div class="barriga"></div>

18 <div class="ojo-derecho">

19 <div class="reflejo-ojos"></div>

20 </div>

21 <div class="ojo-izquierdo">

22 <div class="reflejo-ojos"></div>

23 </div>

24 <div class="color-mejilla-derecha"></div>
25 <div class="color-mejilla-izquierda"></div>
26 <div class="pico-superior"></div>

27 <div class="pico-inferior">»</div>

28 </div>

29 </body>

30 </html>

Ahora vamos a empezar con el documentos css.

1 .pinguino{
2 --pinguino-barriga: Mgray; Las lineas 2 y 3 definimos dos variables:
3 --pinguino-pico: [Oyellow; pingliino-barriga para el color gris
4 position: relative; pinglino-pico para color amarillo.
> margin: auto; position: relative; Mediante este
6 dlsP:‘Lay' block; valor podemos posicionar un elemento
7 margin-top: 5%; . .
. tomado como referencia el flujo normal, la
8 width: 3@0px; . def . . lali 4
9 height: 300px; p05|C|onl por defecto, 5|_om|t|mos alinea
este seria el resultado final.
ie  }
G traductar - Busear con Geogle s ferencia en @ + e - B8 x

C @ Archive | DYHTML/HelaMunda himi o« O n M




C @ Archive | DYHTML/HelaMunde himi

En lugar de este resultado.

Linea5margin: auto;

Si la omitimos este seria el resultado final:

R N

Linea 6 display: block; Muestra el elemento en una nueva linea.
Linea 7 margin-top: 5%; Margen superior al 5%.
Linea 8 width: 300px; Un ancho de 300 pixeles.

Linea 9 height: 300px; Una altura de 300 pixeles.



12 .pinguino-superior {

13 top: 16%;

14 left: 25%;

15  background: EMblack;

16 width: 50%;

17 height: 45%;

18 border-radius: 70% 70% 60% 60
19 }

Resultado:

21 .pinguino-inferior{

22 top: 408%;

23 left: 23.5%;

24 background: Mblack;

25 width: 53%;

26 height: 45%;

27 border-radius: 78% 7% 100% 168%;
28}

Resultado:

30 .mano-derecha {

31 top: ©%;

32 left: -5%;

33 background: EMblack;

34 width: 30%;

35 height: 6@%;

36 border-radius: 36% 30% 120% 30%;
37 transform: rotate(45deg);

38 z-index: -1;

39} _

o .
/o,

top: 10% por encima un 10% para que baje.
left: 25% sobre el margen izquiedo se
desplaza un 25%.

background: black, fondo negro.

width 50% porcentaje de ancho.

height 45% porcentaje de alto.
Border-radius: el porcentaje curvatura de
cada esquina empezando por la superior
izquierda y en sentido de las agujas del reloj.




41
42
43
e
45
46
47
48
49
50

52
53
54
55
56
57
58
59

.mano-izquierda {
top: 0%;
left: 75%;
background: Mblack;
width: 30%;
height: 60%;
border-radius: 30% 30% 30% 120%;
transform: rotate(-45deg);
z-index: -1;

transform: rotate(45deg);
Rotacion de 45 grados.

z-index: -1;
Esta propiedad define un indice que
determina la posicion del elemento
en el eje z. El elemento con el indice
mas alto se dibujara sobre el
elemento con el indice mas bajo.

.mejilla-derecha {
top: 15%;

background se le asigna el color que tiene la
variable —pingliino-barriga.

left: 35%;

background: var(--pinguino-barriga, []white);4"’J

width: 60%;
height: 70%;

border-radius: 70% 70% 60% 60%;




el
62
63
64
65
66
67
68

70
71
72
73
74
75
76
77

.mejilla-izquierda {
top: 15%;
left: 5%;

background: var(--pinguino-barriga, Owhite);

width: 66%;
height: 76%;
border-radius: 70% 70% 60% 60%;

.barriga {
top: 66%;
left: 2.5%;
background: var(--pinguino-barriga,
width: 95%;
height: 1ee%;
border-radius: 128% 120% 100% 100%;

Owhite);




79
80
81
82
83
84
85
86
87
88

%e
o1
92
93
94
95
96
97
o8
99

.pie-derecho {
top: 85%;
left: 60%;
background: var(--pinguino-pico, Oorange);
width: 15%;
height: 30%;

border-radius: 58% 50% 50% 50%;

transform: rotate(-80deg);
-2222;

Zz-index:

.pie-izquierdo {

top: 85%;

left: 25%;

background: var(--pinguino-pico,

width: 15%;
height: 30%;
border-radius:

5% 5% 50% 50%;

transform: rotate(8@deg);

z-index:

-2222;

Oorange);




1e1 .0jo-derecho {

102 top: 45%;

1e3 left: 60%;

104 background: EMblack;
105 width: 15%;

1e6 height: 17%;

107 border-radius: 58%;
108  }

118 .0jo-izquierdo {

111 top: 45%;

112 left: 25%;

113 background: EMblack;
114 width: 15%;

115 height: 17%;

116 border-radius: 50%;
117}




119
12e
121
122
123
124
125
126

128
129
130
131
132
133
134
135

.reflejo-ojos {
top: 25%;
left: 15%;
background: [Owhite;
width: 35%;
height: 35%;
border-radius: 58%;

.color-mejilla-derecha {
top: 65%;
left: 15%;
background: [Opink;
width: 15%;
height: 10%;
border-radius: 58%;




137
138
139
148
141
142
143
144

146
147
148
149
158
151
152
153

.color-mejilla-izquierda {
top: 65%;
left: 70%;
background: Opink;
width: 15%;
height: 10%;
border-radius: 50%;

.pico-superior {
top: 66%;
left: 40%;
background: var(--pinguino-pico,
width: 20%;
height: 10%;
border-radius: 50%;

Oorange);




155 .pico-inferior {

156 top: 65%;

157 left: 42%;

158 background: var(--pinguino-pico, Oorange);
159 width: 16%;

160 height: 10%;

161 border-radius: 58%;

162  }

164 body {

165 background: O#c6fafl; 3

166  }




168 .pinguino * {
169 position: absolute;
176  }

Tenemos dos variables que almacenan el color gris y el color amarillo, vamos a cambiar el valor
de estas dos variables por el color blanco y rojo.

1 .pinguino {

2 --pinguino-barriga: [white;
3 --pinguino-pico: Mred;

4 position: relative;

5 margin: auto;

6 display: block;

7 margin-top: 5%;

8 width: 3@@px;

9 height: 30@px;

10 }

Este sera el resultado:



Crear Variables en CSS

1 .pinguino {

2 --pinguino-barriga: Mgray;
3 --pinguino-pico: Oyellow;
4 --pingu-piel: Eblack;e—
5 position: relative;

6 margin: auto;

7 display: block;

8 margin-top: 5%;

9 width: 3@0px;

1e height: 3@epx;

11}

Vamos a definir el color de la piel de pinglino.

13 .pinguino-superior {

14 top: 10%;

15 left: 25%; /
16 background: var(--pingu-piel);

17 width: 58%;

18 height: 45%;

19 border-radius: 70% 70% 60% 60%;
20}

21

22 .pinguino-inferior {

23 top: 40%;

24 left: 23.5%;
25 background: var(--pingu-piel);

26 width: 53%;

27 height: 45%;

28 border-radius: 70% 70% 100% 188%;

29

30

31 .mano-derecha {

32 top: @%;

33 left: -5%;

34 background: var(--pingu-piel);
35 width: 30%;

36 height: 68%;

37 border-radius: 36% 30% 120% 30%;
38 transform: rotate(45deg);

39 z-index: -1;

40 3

~



41
42 .mano-izquierda {
43 top: ©%;

44  left: 75%; /
45 background: var(--pingu-piel);

46 width: 30%;

47 height: 66%;

48 border-radius: 30% 30% 38% 120%;
49 transform: rotate(-45deg);

50 z-index: -1;

51}

Este sera el resultado:

1 .pinguino {

2 --pinguino-barriga: Owhite;
3 --pinguino-pico: Oorange;
4 --pingu-piel: Mgray;

5 position: relative;

6 margin: auto;

7 display: block;

8 margin-top: 5%;

9 width: 3@0px;

10 height: 3@@px;

11 }

Ahora vamos a cambiar el color de las variables, este sera el resultado:



Valores de respaldo
62 v .mejilla-izquierda {

63
64
65
66
67
68
69

}

top: 15%;

left: 5%; x//
background: var(--pinguino-barriga, Oyellow);
width: 68%;

height: 70%;

border-radius: 70% 70% 60% 60%;

Supongamos que hemos escrito mas la variable en este caso asumiria el valor de respaldo que
en este ejemplo es el blanco.

Ahora tenemos este ejemplo:

Vamos a borrar un letra de la variable para que asuma el color de respaldo:

62
63
64
65
66
67
68
69

.mejilla-izquierda {

}

top: 15%;

left: 5%; ‘/
background: var(--pinguino-barrig, Oyellow);
width: 60%;

height: 70%;

border-radius: 76% 70% 68% 60%;

Ahora este sera el resultado:



Vamos a definir una nueva variable:

1 .pinguino {

2 --pinguino-barriga: Owhite;
3 --pinguino-pico: Oorange;
4 --pingu-piel: Bgray;

5 --pinguino-mejillas: Opink; ——
6 position: relative;

7 margin: auto;

8 display: block;

9 margin-top: 5%;

1@ width: 3@0px;

11 height: 3@0px;

12}

130 .color-mejilla-derecha {

131 top: 65%;

132 left: 15%;

133 background: var(--pinguino-mejillas, Opink);
134 width: 15%; ’\ /

135 hEight: 10%; Nombre variable  Color de respaldo
136 border-radius: 58%;

137  }

138

139 .color-mejilla-izquierda {

140 top: 65%;

141 left: 76%;

142 background: var(--pinguino-mejillas, Opink);
143 width: 15%;

144 height: 16%;

145 border-radius: 50%;

146  }

Vamos a cambiar el valor de la variable:

1 ~ .pinguino {

2 --pinguino-barriga: DOwhite;
3 --pinguino-pico: Oorange;

4 --pingu-piel: Mgray; /
5 --pinguino-mejillas: Mgreen;



Este sera el resultado:

No todos los navegadores reconocen las variables, por este motivo hay que agregar siempre un
color de respaldo.

Un ejemplo de ello es Internet Explorer:

- | Pt
ﬁ:j DAHTML\HolaMundo.htn ~ & | | Buscar...
& DAHTML\HolaMundo.html % ||

ol el

ﬁ = - [ @ * Pagina~ Seguridad *+ Herramientas =




Compatibilidad con distintos navegadores

.pinguino {
--pinguino-barriga: white;
--pinguino-pico: orange;
--pingu-piel: gray;
--pinguino-mejillas: pink;
position: relative;
margin: auto;
display: block;
margin-top: 5%;
width: 300px;
height: 300px;

.pinguino-superior {

top: 10%;

left: 25%;

background: black; ¢———
background: var(--pingu-piel, black);
width: 50%;

height: 45%;

border-radius: 70% 70% 60% 60%;

}

.pinguino-inferior {

top: 40%;

left: 23.5%;

background: black; —0
background: var(--pingu-piel);
width: 53%;

height: 45%;

border-radius: 70% 70% 100% 100%;

}

.mano-derecha {
top: 0%;

left: -5%;

background: black; ¢———
background: var(--pingu-piel);
width: 30%;

height: 60%;

border-radius: 30% 30% 120% 30%;
transform: rotate(45deg);
z-index: -1;

}

.mano-izquierda {
top: 0%;




left: 75%;

background: black; <4———
background: var(--pingu-piel);
width: 30%;

height: 60%;

border-radius: 30% 30% 30% 120%;
transform: rotate(-45deg);
z-index: -1;

}

.mejilla-derecha {
top: 15%;
left: 35%;
background: white; ¢———
background: var(--pinguino-barriga);
width: 60%;
height: 70%;
border-radius: 70% 70% 60% 60%;

.mejilla-izquierda {
top: 15%;
left: 5%;
background: white; ¢——
background: var(--pinguino-barriga);
width: 60%;
height: 70%;
border-radius: 70% 70% 60% 60%;

.barriga {
top: 60%;
left: 2.5%;
background: white; €¢——
background: var(--pinguino-barriga);
width: 95%;
height: 100%;
border-radius: 120% 120% 100% 100%;

.pie-derecho {
top: 85%;
left: 60%;
background: orange; ¢—
background: var(--pinguino-pico);
width: 15%;
height: 30%;
border-radius: 50% 50% 50% 50%;
transform: rotate(-80deg);



z-index: -2222;

.pie-izquierdo {
top: 85%;
left: 25%;
background: orange; <+———
background: var(--pinguino-pico);
width: 15%;
height: 30%;
border-radius: 50% 50% 50% 50%;
transform: rotate(80deg);
z-index: -2222;

.0jo-derecho {
top: 45%;
left: 60%;
background: black;
width: 15%;
height: 17%;
border-radius: 50%;

.0jo-izquierdo {
top: 45%;
left: 25%;
background: black;
width: 15%;
height: 17%;
border-radius: 50%;

.reflejo-ojos {
top: 25%;
left: 15%;
background: white;
width: 35%;
height: 35%;
border-radius: 50%;

.color-mejilla-derecha {
top: 65%;
left: 15%;
background: pink;
background: var(--pinguino-mejillas);
width: 15%;
height: 10%;



border-radius: 50%;

}

.color-mejilla-izquierda {
top: 65%;
left: 70%;
background: pink; ——mo—
background: var(--pinguino-mejillas);
width: 15%;
height: 10%;
border-radius: 50%;

.pico-superior {
top: 60%;
left: 40%;
background: orange; —
background: var(--pinguino-pico);
width: 20%;
height: 10%;
border-radius: 50%;

.pico-inferior {
top: 65%;
left: 42%;
background: orange; ——
background: var(--pinguino-pico);
width: 16%;
height: 10%;
border-radius: 50%;

body {
background:#c6fafl;

}

.pinguino * {
position: absolute;

}

Este sera el resultado en Internet Explorer:
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Y ahora en Chrome que soporta las variables.
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Igualmente es necesario utilizar el valor de respaldo porque un navegador
que reconoce las variables y una variable esta mal escrita nos puede quedar
una zona sin pintar.

Heredar variables CSS

Si no se asigna un valor a una variable en un elemento dado, se usara el valor de su elemento
padre.

1 body {
2 background: var(--pinguino-barriga, [#cé6fafl);
31
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La variable pingliino-barriga, no es reconocida porque se ha creado en un bloque hijo del bloque
body, por este motivo muestro el color de respaldo que es el azul.

Para que esta pueda ser reconocida desde body hemos de crear la seudo clase :root.

rroot{
--pinguino-barriga: Owhite; ——
}

1

2

3

4

5 body {
6 background: var(--pinguino-barriga, [#c6fafl);
7

8

9

}
.pinguino {
1e --pinguino-pico: Morange;
11 --pingu-piel: Mgray;
12 --pinguino-mejillas: Opink;
13 position: relative;
14 margin: auto;
15 display: block;
16 margin-top: 5%;
17 width: 3e@epx;
18 height: 3@@px;
19 3}

28

Este sera el resultado:
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Cambiar variable para un area especifica

1 :root {

2 --pinguino-barriga: Owhite;
3 --pinguino-pico: Morange;
4 --pingu-piel: Mgray;

5 --pinguino-mejillas: Opink;
6

7



8 body {

9 background: var(--pinguino-barriga, [O#céfafl);
10 }

11

12 .pinguino {

13 position: relative;
14 margin: auto;

15 display: block;

16 margin-top: 5%;

17 width: 3@0px;

18 height: 3@6px;

19 A

Hemos pasado las variables a la clase root.

1 iroot {

2 --pinguino-barriga: Owhite; <—
3 --pinguino-pico: Morange;

4 --pingu-piel: Mgray;

5 --pinguino-mejillas: Opink;

5 3

7

8 body {

El background: var(--pinguino-barriga, [O#ce6fafl);
10 }

11

12 .pinguino {

13 --pinguino-barriga: yellow; <
14 position: relative;

15 margin: auto;

16 display: block;

17 margin-top: 5%;

18 width: 3@@px;

19 height: 3@@px;

20}

La variable pinguino-barriga en .pinguino le cambiamos su valor, esto significa que a partir de
este punto y todos sus descendientes la variable valdra yellow, y por encima de este seguird
valiendo white.
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